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BOLUM 1

Temel Bilgiler

Python programlama dilini belli bir seviyeye kadar 6grendikten sonra muhtemelen konsol ta-
banl programlar yazmak artik size yeterli gelmemeye baslayacaktir. Eminim siz de yazdiginiz
programlarin gizel ve islevli bir araylize sahip olmasini isteyeceksiniz... Python ile arayuz
programlamak icin elimizde bol miktarda secenek var. Ornegin, eder araylz programlama
konusunda yeniyseniz, Python programlama dilinin (yari-)resmi araylztakimi olan Tkinter‘i
0grenmeyi secebilirsiniz. Tkinter, Python’un Windows siriminde kurulumla birlikte gelir.
GNU/Linux kullanicilari ise, kullandiklari dagitimin paket yoéneticisini kullanarak Tkinter'i sis-
temlerine rahatlikla kurabilirler. Tkinter arayuz takimini kullanarak gayet islevli arayuzler
hazirlayabilirsiniz. Ustelik Tkinter'i dgrenmek ve kullanmak oldukca basittir. Tkinter’in mevcut
araylz takimlari icinde en kolay 6grenileni oldugunu rahatlikla sdyleyebilirim.

Ancak Tkinter bazi yénlerden eksiklikler barindiran bir araytiz takimidir. Ornegin Tkinter’deki
pencere araclarinin yetersizligi herkes tarafindan bilinen ve ifade edilen bir gercek... Bazi isleri
Tkinter ile halledebilmek icin epey ugrasmak, bol bol kod yazmak gerekebiliyor. Ayrica Tkinter
ile Uretilmis programlarin goérliinis olarak pek cazip olmadigl da yine pek cok kisi tarafindan
sOylenegelmektedir. Ancak yine de Tkinter’in sadeligi ve basitligi, arayliz programlamaya yeni
baslayan kimseler icin kolaylastirici etkenlerdir. Dedigim gibi, Tkinter'in bazi eksiklikleri olsa
da, bu arayuz takimini kullanarak epey faydali programlar Uretebiliriz. Eger arayliz programla-
maya Tkinter ile baslamak isterseniz, sitemizden Tkinter’in nasil kullanilacagina iliskin pek cok
ayrintili bilgiye erisebilirsiniz.

Elbette Python’'da arayliz tasarlamak icin tek secenegimiz Tkinter degil. Tkinter disinda,
ornegin GTK adh araylz takimini da kullanmayi tercih edebiliriz. Tkinter'in aksine, GTK adli
araylz takimi oldukca gelismis o6zellikler barindinr. Bu takimi kullanarak hem islev hem
de gériniis olarak son derece olgun programlar yazabilirsiniz. Ornegin GNOME masalistii
ortaminin temeli GTK'dir. Ayrica GNU/Linux’un medar-i iftihari GIMP (GNU Goruntu Dlzen-
leme Yazilimi) bu takim kullanilarak yazilmistir. Zaten GTK da GIMP programini yazmak igin
Uretilmistir!.. “GTK”nin aciimina baktigimizda bu durumu net olarak gorebiliriz: “Gimp Toolkit”
(GIMP Arac Takimi).

Dedigimiz gibi GTK, arayilz gelistirmek icin tamamen C dili ile yazilmis bir kitlphanedir.
GTK'nin lisansi (LGPL), herhangi bir lisans lcreti 6demeksizin, ticari ve ticari olmayan, 6zgur
ve 6zgUr olmayan programlar gelistirmeye izin verir.

GTK'y1 Python ile birlikte kullanabilmek icin, “Pygtk” adli baglayici katmandan yararlanacagiz.
Pygtk, GTK ile Python arasinda iletisim kurmamizi saglayan bir kitiiphanedir. GTK'nin oteki
dillerdeki baglayicilarinin listesine su adresten erisebilirsiniz: http://www.gtk.org/language-
bindings.html



http://www.istihza.com/tk2/icindekiler_tkinter.html
http://www.istihza.com/tk2/icindekiler_tkinter.html
http://www.gtk.org/language-bindings.html
http://www.gtk.org/language-bindings.html

Pygtk hem Windows’'ta hem de GNU/Linux’ta calistirilabilir. Bu anlamda Pygtk, birden fazla
platforma destek veren bir yapi sunar bize...

Biraz sonra Pygtk ile ilgili ilk 6rneklerimizi vermeye baslayacagiz, ama Pygtk'yi kullanmadan
Once bazi modulleri tanimamizda fayda var. Pygtk araylz takimini kullanirken temel olarak iki
modulden faydalanacagiz. Bunlardan biri “Pygtk”, 6biri ise “gtk” adli modull. Esasinda asil
isi yapan, “gtk” moduladir. “Pygtk” adli modull, temel olarak, kullandigimiz sistemdeki Pygtk
surimunut kontrol etmek icin kullaniyoruz. Modern Pygtk uygulamalari, Pygtk'nin “2.x” stGrim-
leri kullanilarak yaziliyor. Eger sistemimizde Pygtk’'nin eski ve yeni strimleri bir arada bu-
lunuyorsa, Pygtk modulini kullanarak, programinizin istediginiz srimle ¢alismasini saglaya-
bilirsiniz. Biraz sonra bunun nasil olacagini gérecegiz. Ama isterseniz 6nce sistemimizdeki
GTK ve Pygtk strimlerinin hangileri oldugunu nasil 6grenebilecedimize bakalim. Bunun icin
su kodlari kullaniyoruz (Eger asagidaki kodlarda herhangi bir hata aliyorsaniz, okumaya devam
edin...):

Once gtk modiilini ice aktaralim:

>>> import gtk

Ardindan gtk strimunu kontrol edelim:

>>> gtk.gtk_version

Simdi de Pygtk suriimune bakiyoruz:

>>> gtk.pygtk_version

Eger isterseniz dogrudan Pygtk modulin( kullanarak da sisteminizdeki bitin GTK sirimlerini
o6grenebilirsiniz:

>>> import pygtk
>>> pygtk._get_available_versions()

Bu komut size sisteminizdeki GTK surimlerini bir sozlik olarak verecektir. Bu komuttan suna
benzer bir ciktl elde ediyoruz:

{'2.0": "/var/lib/python-support/python2.6/gtk-2.0"}

Buradan anladigimiza goére, sistemimizde GTK’nin “2.0” surimu kurulu. Bu sGrimdin sis-
temdeki yeri ise “/var/lib/python-support/python2.6/gtk-2.0"

Ayni komutu Windows lizerinde verdigimizde ise soyle bir cikti elde ediyoruz:

{’2.0": "c:\\python26\\1lib\\site-packages\\gtk-2.0"}

Eger daha “import gtk” veya “import pygtk” asamasinda hata aliyorsaniz, sisteminizde GTK
paketi kurulu degil demektir. Eger bir GNU/Linux kullanicisi iseniz, paket ydneticinizi kullanarak
gtk2 paketini kurabilirsiniz... Ya da isterseniz dogrudan Pygtk paketini kurmayi de tercih ede-

bilirsiniz. Zira Pygtk paketini kurdugunuzda, muhtemelen bu paketin bagimliliklari arasinda
gtk2 de bulunacagi icin gtk2 paketi de sisteminize kurulacaktir...

Windows kullanicilari ise Pygtk’yi kullanabilmek icin su paketleri indirip kuracak:
1. gtk+-win32-runtime
2. Pygtk
3. pycairo
4. pygobject


http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=98754
http://ftp.gnome.org/pub/GNOME/binaries/win32/pygtk/
http://ftp.acc.umu.se/pub/GNOME/binaries/win32/pycairo/
http://ftp.acc.umu.se/pub/GNOME/binaries/win32/pygobject/

Windows kullanicilart yukarida verdigim baglantilara tiklayarak, ilgili paketlerin en son siiriim-
lerini sistemlerine kurabilir. Elbette sisteminizde Python’un da kurulu oldugunu varsayiyorum...

Not: Eger Windows'ta yukaridaki adimlari takip ederek PyGtk'yi kurduktan sonra herhangi bir
PyGtk programini calistirmak istediginizde ImportError: DLL load failed: Belirtilen
modil bulunamadi. seklinde bir hata aliyorsaniz http://www.istihza.com/blog/windowsta-bir-
pygtk-hatasi.html/ adresinde gosterdigimiz yontemi uygulayin.

Gorduginiz gibi, GTK ve Pygtk'yi kurmak GNU/Linux sistemlerinde c¢ok basitti. Eger
GNU/Linux dagitimlarindan birini kullaniyorsaniz paket yoneticiniz araciligiyla gerekli paket-
leri kurmak birkac tiklamalik bir istir. Pygtk’'yi Windows’a kurmak ise bazi durumlarda bi-
raz ugrastirabilir  Windows’ta Ozellikle bazi paketlerin birbiriyle uyusma sorunu nedeniyle
Pygtk'yi kurmakta zorlanabilirsiniz. Eger Pygtk'yi kurarken altindan kalkamadiginiz bir sorunla
karsilasirsaniz kistihza [at] yahoo [nokta] com adresinden bana ulasabilirsiniz. Ben size
elimden geldigince yardimci olmaya calisirm...


http://www.istihza.com/blog/windowsta-bir-pygtk-hatasi.html/
http://www.istihza.com/blog/windowsta-bir-pygtk-hatasi.html/

BOLUM 2

Pencere Islemleri

Pygtk ile calisabilmek icin gereken temel bilgileri bir 6nceki bolimde verdigimize gore artik asil
konumuza gelebiliriz. Bu bolimde Pygtk’yi kullanarak nasil pencere olusturacagimizi, olustur-
dugumuz bu pencereyi nasil sekillendirebilecegimizi inceleyecegiz.

Bu bélimde inceleyecegimiz ilk konu, bos bir pencere olusturmak... O halde hi¢c gecikmeden
yolumuza devam edelim.

2.1 Pencere Olusturmak

Araylz programlamada en temel konu, i¢i bos da olsa calisan bir pencere olusturabilmektir.
Iste biz de bu bélimde bu en temel konuya deginecegiz.

Pygtk ile bos bir pencere olusturmak icin su kodlari yaziyoruz:
import gtk

pencere = gtk.Window()
pencere.show()

gtk.main()

Gordugintz gibi, Pygtk ile sadece dort satir yazarak bos bir pencere meydana getirebiliyoruz.
Simdi biz bu satirlan tek tek inceleyerek, durumu olabildigince anlasilir bir hale getirmeye
calisacagiz...

ilk satirda gérdigimiz “import gtk” kodu, ana modilimiiz olan “gtk”yi ice aktarmamizi
saghyor. Bu modulli mutlaka ice aktarmamiz gerekir. Aksi halde yazacagimiz kodlar hata
vermekten baska bir ise yaramayacaktir.

Daha sonraki satirda “pencere = gtk.Window()” biciminde bir ifade goérlyoruz. Burada gtk
modulinin Window() adh fonksiyonunu cagirdik ve buna “pencere” adini verdik. Bu satir
bizim bos bir pencere olusturmamizi sagliyor. Ama bu, olusturdugumuz pencerenin ekranda
gorinmesi icin yeterli olmayacaktir. Olusturdugumuz pencerenin ekranda gortinmesi icin ilk
olarak “pencere.show()” satiri yardimiyla bir de “penceremizi géstermemiz” gerekiyor.

Aslinda simdiye kadar penceremizi ekranda goésterebilmek icin yapmamiz gereken her seyi
yaptik. Ama heniz programimizin kendisini baslatacak kodu yazmadik. Pencerenin ekranda




gorunebilmesi icin bir adim daha atmamiz gerekecek. Bir Pygtk uygulamasinin hayat bula-
bilmesi icin gereken kod “gtk.main()”dir. Bunu da yukaridaki kodlarda en son satira yazdik.

Burada sunu bilmemiz gerekiyor: “gtk.Window()”, pencere olusturmamizi saglayan koddur.
“pencere.show()” olusturdugumuz bu pencereyi arayiz Uzerinde gosterebilmek icin gerek-
lidir. “gtk.main()” satiri ise genel olarak uygulamanin batinine hayat verme islevi goérur.
Dolayisiyla uygulamanin bitinine hayat vermediginiz siirece sadece pencerenin ekranda
gorinmesini saglamak isinize yaramayacaktir...

Yukarida yazdigimiz kod ekrana bos bir pencere acmamizi saglasa da aslinda bu isi yapmak
icin standart yol degildir. Bir Pygtk uygulamasi yazarken, yapmak istedigimiz asil isi yapan
kodlari yazmanin yanisira bazi baska hususlari da g6z 6éntinde bulundurmamiz gerekir. Mesela
bir 6nceki boélimde bahsettigimiz, “eski Pygtk sirim” meselesi... Pygtk uygulamalarinda,
sistemdeki Pygtk sGrimunu kontrol etmek oldukca standartlasmis bir uygulamadir. O ylzden
isterseniz biz de bu standarda uyup kodlarimizi biraz dizenleyelim:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
pencere.show()

gtk.main()

Burada yeni olarak, ilk bastaki iki satin gériyoruz:

import pygtk
pygtk.require20()

Bu iki satinn her zaman en basa yazilmasi gerekir. Daha dogrusu bunlar mutlaka gtk
modulinden o6nce ice aktarmaliyiz... Burada ilk satir pygtk adh moduli ice aktariyor.
“pygtk.require20()” satiri ise, programimiz icin Pygtk'nin 2.x sirimuni kullanmak istedigimizi
belirtiyor. Boylelikle, eger sistemimizde mesela Pygtk’nin 1.x numarali bir sirimu varsa, pro-
gramimizin yanhslikla o sGrimle acilmasini engellemis oluyoruz...

Bu iki satirin bazi programlarda séyle yazildigini da gorebilirsiniz:

import pygtk
pygtk.require("2.0")

isterseniz bu yazim seklini de benimseyebilirsiniz, ama yeni kodlarda artik genellikle
“pygtk.require20()” bicimi tercih ediliyor.

Yukandaki kodlardaki baska bir yenilik ise “gtk. WINDOW_TOPLEVEL” parametresi. Bu parame-
tre, penceremizin, bir pencerenin sahip olmasi gereken bitlin 6zellikleri tasimasini saglar. Biz
bu parametreyi yazmasak da Pygtk varsayilan olarak o parametre yazilmis gibi davranacak-
tir... Dolayisiyla bu olmazsa penceremiz bozuk gérinmez, ama yine de bu parametreyi kul-
lanmak isimizi saglama almamizi saglar... Bu parametrenin tam olarak ne ise yaradigini anla-
mak icin isterseniz “gtk. WINDOW_ TOPLEVEL"” yerine, “gtk. WINDOW_POPUP” yazarak programi
calistirmayi deneyebilirsiniz. Bu sekilde olusturulan pencerenin baslk ¢ubugu olmayacaktir.
Dolayisiyla bu pencereyi ne surukleyebilirsiniz, ne de kapatabilirsiniz... Boyle bir pencere olus-
turmanin gerektigi yerler de vardir, ama simdi degil... Bu pencereyi kapatmak igin CTRL+C
veya CTRL+Z tuslarina basmaniz gerekiyor...

Yukaridaki kodlari kullanarak gayet basarili bir sekilde ilk penceremizi olusturduk. Ama itiraf
etmek gerekirse, Pygtk uygulamalarinin yukaridaki sekilde yazildigi pek gérilmez. Ozellikle
internet Uzerinde bulacagimiz kaynaklar, kodlari hep sinifli yapi icinde gdsteriyor. Hem kod-
larimizin daha dizenli olmasi, hem sonradan kodlarimizin bakimini kolaylastirmak hem de



internet Gzerindeki kaynaklardan daha verimli yararlanabilmek icin biz de bu belgede kod-
larimizi sinifli yapi icinde sunmayi tercih edecegiz. O halde yukaridaki kodlari standart bir
Pygtk uygulamasi haline nasil getirecegimize bakalim:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class IlkPencere(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.show()

def main(self):
gtk.main()

ilk = IlkPencere()
ilk.main()

Goérduguniz gibi, sinifsiz kodlar sinifli bir yapiya cevirmek o kadar da zor degil... Once
“llkPencere” adinda bir sinif olusturuyoruz. Sinifimiz, Python’daki yeni tip siniflarin gerektirdigi
sekilde “object” sinifini miras aliyor... Bu arada, eger sinifli yapilar konusunda eksikleriniz varsa
Nesne Tabanli Programlama konusuna g6z gezdirmek isteyebilirsiniz...

Sinifimizi tanimladiktan sonra, ilk olarak bir “__init__ " fonksiyonu yaziyoruz. Programimiz calis-
maya baslar baslamaz, bu fonksiyon icinde yer alan kodlar isletilecektir. Bu fonksiyon i¢cinde
bos penceremizi olusturacak kodlar yaziyoruz.

"

Programimizin dinamosu niteligindeki “gtk.main()” icin ise ayri bir fonksiyon yazdik. Bu
fonksiyonu “main()” olarak isimlendirdik. Elbette siz bu fonksiyona daha farkh bir isim vere-
bilirsiniz. Ama acikcasi, bu fonksiyon adi da tipki “self” gibi kemiklesmis bir adlandirmadir.
Yazdiginiz kodlari okuyan kisilerin bir an da olsa duraksamamasi icin bu fonksiyonu sizin de
“main()” olarak adlandirmanizi tavsiye ederim.

Kapanis bolimiinde “llkPencere()” adli sinifimizi 6rnekliyoruz (instantiate). Sinif érnegimizin
adi “ilk”. Sinifimizi bu sekilde érnekledikten sonra, “ilk.main()” ifadesi yardimiyla “llkPencere”
adh sinifimizin icindeki “main()” fonksiyonunu cagiriyoruz. Bodylece programimiz ¢alismaya
bashyor...

Yukarida yazdigimiz kodlar calistirmak icin, programimizin bulundugu dizin icinde bir komut
satir acip, orada su komutu veriyoruz (programimizi “deneme.py” olarak adlandirdigimizi
varsayarsak...)

python deneme.py

Bu arada, Pygtk henliz Python’un 3.x slrimleriyle uyumlu degildir. Dolayisiyla programimizi
calistirmak icin Python’un 2.x strimlerinden birini kullanacagiz. Ozellikle Windows kul-
lanicilarinin, “python” komutunu verdiklerinde Python’un hangi stirimUnin calistigina dikkat
etmeleri gerekiyor...

Bu noktada bir sey dikkatinizi cekmis olmali: Programlarimizi basariyla calistirabiliyoruz, ama
ayni basariyla kapatamiyoruz!... Pencere Uzerinde carpi isaretine tikladigimizda penceremiz
kayboluyor, ama aslinda programimiz alttan alta calismaya devam ediyor. Programi komut
satirindan calistirdiysaniz, programi kapattiktan sonra imlecin alt satira ge¢gmemis olmasindan
bunu anlayabilirsiniz... Bu durumda programi kapatmak icin CTRL+C veya CTRL+Z tuslarina
basmamiz gerekiyor...

Elbette programimiz goriinmedigi halde alttan alta calismaya devam etmesi tercih edilecek bir
sey degil. Yazdigimiz programlarin kapanmasini nasil saglayabilecegdimizi bir-iki bélim sonra


http://www.istihza.com/py2/nesne.html
http://www.istihza.com/py2/nesne.html#ornekleme-instantiation

inceleyecediz. Biz simdilik CTRL+C veya CTRL+Z tuslarini kullanmayi sirdirelim...

2.2 Pencereye Baslik Eklemek

Bir dnceki bolimde bos bir pencereyi nasil olusturacagimizi gérmistik. isterseniz artik olus-
turdugumuz pencereyi biraz dizenlemeye, bu pencereye yeni Ozellikler eklemeye giriselim.
Mesela olusturdugumuz pencereye bir baslik ekleyelim...

Pygtk ile yazilmis bir programa baslik ekleme isi set_title() metoduyla yapilir. Gelin isters-
eniz hemen bununla ilgili kiicuk bir 6rnek verelim:

#-*x-coding: utf-8 -x*-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_title("Bu bir basliktair!")
self.pencere.show()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Eger istedigimiz sey bir pencerenin baslgini ayarlamak degil de bashgin ne oldugunu bulmak
ise, get_title() metodu isimize yarayacaktir:

#-x-coding: utf-8 -x-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_title("Bu bir basliktir!")
print self.pencere.get_title()
self.pencere.show()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Programimizi calistirdigimizda, pencere basliginin konsol ekranina yazildigini gérecegiz... Eger
pencere bashgl komut satirina yazilirken Turkce harfler diizgiin gériinmuyorsa ilgili satiri soyle
yazabilirsiniz:



print unicode(self.pencere.get_title(), "utf-8")

Burada Turkce karakterleri dlizglin gosterebilmek icin pencere bashgini Unicode kod ¢ozlici-
lerinden biri olan “utf-8” ile kodladik. Eger Unicode konusu ilginizi cekiyorsa veya bu konuda
eksikleriniz oldugunu dislUniyorsaniz http://www.istihza.com/py2/unicode.html adresindeki
makalemizi inceleyebilirsiniz...

Gordiaginiz gibi, penceremizin bashgini set_title() metodunu kullanarak kolayca be-
lirleyebiliyoruz. get_title() metodunu kullanarak ise penceremizin baslginin ne oldugunu
o6grenebiliyoruz. Ancak burada dikkatimizi ceken baska bir nokta var. Pencere boyutlari tam
istedigimiz gibi degil. Mesela pencere bashgini gérebilmek icin pencereyi elle boyutlandir-
mamiz gerekiyor. Iste bir sonraki bélimimuziin konusu pencere boyutlarini elle degil de kodlar
yardimiyla ayarlamak...

2.3 Pencere Boyutunu Ayarlamak

Pygtk ile olusturdugumuz bir pencere varsayilan olarak 200x200 piksel boyutunda olacaktir.
Ama bizim ihtiyacimiz olan pencere boyutu her zaman bu olmayabilir. Eger Pygtk penceresinin
boyutunu kendimiz belirlemek istersek, resize() adli metottan yararlanacagiz:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_title("Bu bir basliktair!")
self.pencere.resize(500, 500)
self.pencere.show()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Bu sekilde, 500x500 piksel boyutunda bir pencere olusturmus olduk. resize() metodunun
formulu soyledir:

pencere.resize(genislik, ylkseklik)

Dolayisiyla, parantez icinde parametre olarak verecegimiz ilk deger pencerenin genisligini,
ikinci deger ise pencerenin ylksekligini belirleyecektir...

Eger olusturdugumuz pencerenin tam ekran olarak acilmasini istersek maximize () adl metot-
tan yararlanabiliriz:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk


http://www.istihza.com/py2/unicode.html

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_title("Bu bir basliktir!")
self.pencere.maximize()
self.pencere.show()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Eger programimizin ¢alismasi esnasindaki bir asamada tam ekran halindeki bir pencereyi tam
ekran konumundan cikarmak istersek de unmaximize () metodunu kullanabiliriz...

Pencerenin boyutunu degistirmeyi 6grendik. Peki ya bu pencerenin konumunu degistirmek
istersek ne yapacagiz? Isterseniz onu da bir sonraki bélimde anlatalim...

2.4 Pencere Konumunu Ayarlamak

Pencere boyutunu ayarlamayi bir énceki bélimde 6grenmistik. Gelelim penceremizin konu-
munu ayarlamaya... Bu isi move () metodunu kullanarak gerceklestirecegiz:

#-*x-coding: utf-8 -x*-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):

self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_title("Bu bir basliktair!")
print self.pencere.get_title()
self.pencere.resize(500, 500)
self.pencere.move (700, 100)
self.pencere.show()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Burada parantez icindeki ilk rakam pencerenin x dizlemindeki konumunu (soldan saga), ikinci
rakam ise y dizlemindeki konumunu goésteriyor (yukaridan asagiya).

Eder penceremizi ekranin tam ortasinda konumlandirmak istersek set_position() metodun-
dan yararlanacagiz:

#-x-coding: utf-8 -x-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk



class Uygulama(object):
def __init__(self):

self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_title("Bu bir basliktair!")
print self.pencere.get_title()
self.pencere.resize(500, 500)
self.pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)
self.pencere.show()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Yukaridaki kodlar, olusturdugumuz pencerenin, ekranin ortasinda acilmasini saglayacaktir. Bu-
rada gtk.WIN_POS_CENTER parametresi yerine sunlari da kullanabiliriz:

gtk.WIN_POS_NONE: Pencere konumu Uzerinde herhangi bir degisiklik yapiimay-
acagini belirtir.

gtk.WIN_POS_CENTER: Pencereyi ekranin ortasina yerlestirir.
gtk.WIN_POS MOUSE: Pencere, farenin o anda bulundugu konumda acllir.

gtk.WIN_POS_CENTER_ALWAYS: Pencerenin boyutu degisse de, pencereyi hep
ekranin ortasinda tutar.

gtk.WIN_POS_CENTER_ON_PARENT: Eger ikinci bir pencere varsa bu pencerenin
ana pencereyi ortalamasini saglar.

Pygtk'da pencere konumunu belirlemek icin kullandigimiz iki farkli metot olduguna dikkat
edin. Bunlardan birincisi move(), ikincisi ise set_position() metodudur... move()
metodunu, pencereyi ekran Uzerinde 6zel bir konuma getirmek istedigimizde kullaniyoruz.
set_position() metodu ise pencereyi belli konumlara yerlestirmemizi saghyor. Ornegin bir
pencereyi soldan 300, Ustten ise 500. piksele yerlestirmek istersek move() metodunu kul-
lanacagiz. Ama eger pencereyi mesela ekranin ortasina yerlestireceksek, set_position()
metodundan yararlanacagiz.

2.5 Pencereleri Saglikli bir Sekilde Kapatmak

Onceki béliimlerde, Pygtk'yi kullanarak bos bir pencere olusturmayi, pencereye bir baslik ekle-
meyi, olusturdugumuz pencereyi konumlandirmayi ve boyutlandirmayi 6grenmistik. Ama far-
kettik ki olusturdugumuz bir pencereyi kapatmaya calistigimizda bir sorunla karsi karsiyayiz.
Sorun su ki, aslinda olusturdugumuz pencereyi kapattigimizda programimiz kapanmiyor. Pro-
gramdan c¢ikmak icin CTRL+C veya CTRL+Z tuslarina basarak programi kapanmaya zorla-
mamiz gerekiyor... Bu bélimde, bir Pygtk uygulamasini saglikli bir sekilde nasil kapatabile-
cedimizi gdrecegiz. isterseniz 6ncelikle tekrar bos bir pencere olusturalim:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Pencere(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)



self.pencere.show()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Pencere()
uyg.main()

Yazdigimiz bu kodlarin basarili bir sekilde bos pencere olusturacagini biliyoruz, ama ayni
basariyla kapanmayacadini da biliyoruz... Simdi bu kodlara séyle bir ekleme yapalim:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Pencere(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)
self.pencere.show()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Pencere()
uyg.main()

Buraya self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit) diye yeni bir satir ek-
ledik. Bu kodlari ¢calistirdigimizda, pencerenin carpi digmesine bastigimiz zaman programimiz
dlzgln bir sekilde kapanacaktir. Bu kodlarin getirdigi degisikligi konsoldaki imlecin duru-
mundan da gorebiliriz. Artik CTRL+C veya CTRL+Z tuslarina basmak zorunda kalmadan pro-
gramimizi sonlandirabiliyoruz.

Burada yaptigimiz sey, penceremizin carpi tusuna bir gdérev atamaktan ibaret. Pencere lz-
erindeki carp! tusuna bastigimiz anda, “gtk” modilinin main_quit() adli metodu devr-
eye girip programimizin kapanmasini saglayacak. Pygtk’da “pencerenin carpi tusuna basma
hareketi”, “delete_event” olarak adlandirilir. Dolayisiyla yukaridaki yeni satiri Turkce olarak
soyle ifade edebiliriz:

pencere.bagla("carpiya_basma_hareketi", gtk.programi_kapat)

Yukaridaki Turkce ifadeden anladigimiz gibi, “bagla” kelimesine karsilik gelen “connect”
ifadesi, temelde pencere aracini bir goreve “bagliyor”... Bu gorevi de parantez icinde tanim-
liyoruz. Buna gore, pencere aracina bagladigimiz gérev, “lizerindeki ¢arpiya basildiginda”
(delete_event), “programdan tamamen ¢ikmak” (gtk.main_quit)

Yukaridaki kodlarda biz gtk.main_quit () metodunu dogrudan satir icine yazdik. Kolay yontem
budur. Ama eger istersek bunu ayri bir fonksiyon olarak da tanimlayabiliriz:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Pencere(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", self.kapat)
self.pencere.show()



def kapat(self, penar, event):
gtk.main_quit()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Pencere()
uyg.main()

Burada “kapat” adl yeni bir fonksiyon tanimlayip, connect() metodu icinde dogrudan bu
fonksiyona génderme yapiyoruz. Ayrica “kapat” fonksiyonu icinde birtakim parametreler be-
lirledigimize de dikkat edin. Bir “olay” (event) tanimlarken (mesela “delete_event” bir olaydir),
olaya ait fonksiyonun en az iki parametre almasi gerekir. Bu parametrelerden biri “pencere
aracina”, oteki ise “olayin kendisine” génderme yapar. Bizim 6rnegimizde pencere aracina
gbnderme yapan parametreye “penar”, olaya génderme yapan parametreye ise “event” adini
verdik. Siz bu parametreleri istediginiz sekilde adlandirabilirsiniz. Ama 06zellikle “event”
parametresinin adini degistirmemenizi éneririm. Clnkl bu da tipki “self” ve “main” gibi yer-
lesmis bir ifadedir...

Boylelikle Pygtk kullanilarak yazilmis en basit uygulamanin nasil olmasi gerektigini 6grenmis
olduk. Basit bir Pygtk uygulamasinda yer alan temel asamalari soyle bir gozden gecirelim:

Oncelikle gerekli moddlleri ice aktariyoruz:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

Burada ice aktardigimiz pygtk modulin, strim kontrold icin kullandik. “pygtk.require20()”
satiri, sistemimizde birden fazla pygtk sGrimu olmasi durumunda, programimizi bu sidrim-
lerden hangisiyle calistirmak istedigimizi belirlememizi sagliyor. Modern Pygtk uygulamalari
“2.x" suramleri kullanilarak yazilir. Dolayisiyla biz de bu satir yardimiyla, kullanilacak strima
“2.x" olarak belirliyoruz. Son olarak da gtk modulinU ice aktardik. “gtk”, programimizda asill
isi yapan modulddr.

Ardindan program kodlarimizi yerlestirmek icin bir sinif tanimhiyoruz. Bu sinif, Python’daki yeni
tipte siniflarin gerektirdigi sekilde mutlaka bir baska siniftan miras almak durumunda... Bizim
burada 6zel olarak miras almak istedigimiz bir sinif bulunmadigi igin, “object” sinifini miras
alarak bu asamayi geciyoruz:

class Pencere(object):

Tanimladigimiz sinifin bir “__init_ " fonksiyonu olmasi gerekiyor. Programimiz ilk calismaya
basladigi anda sahip olacagi 6zellikleri bu __init _ fonksiyonu iginde belirliyoruz. Mesela
pencereyi ve oteki araclar bu fonksiyon icinde tanimlayabiliriz. Henlz pencerenin kendisi
disinda bir arac belirlemedigimiz icin buraya simdilik sadece bos pencereyi olusturacak kodlari
yazlyoruz:

def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", self.kapat)
self.pencere.show()

Burada pencere olusturmak icin gtk modulinin Window() fonksiyonundan yararlandigimiza
dikkat edin. Ayrica olusturdugumuz pencerenin, bir pencerenin sahip olmasi gereken
batlin 6zellikleri barindiracagindan emin olmak icin yine gtk modlinin WINDOW_TOPLEVEL
niteligini de parametre olarak gtk.Window fonksiyonu icinde belirtiyoruz.



Ardindan, yazdigimiz programin diizglin kapanmasini saglamak icin pencerenin carpi tusuna
bir gérev atiyoruz. Burada connect() adl fonksiyondan faydalanarak, carpi isaretini, daha
sonra tanimlayacagimiz kapat () adli fonksiyona bagliyoruz. Pygtk’da bu “carpi tusuna basma
hareketi” “delete_event” olarak adlandirilir... Ayrica bu “delete_event”, teknik dille ifade etmek
gerekirse, bir “olay”dir (event).

Sonraki satirda goérdigimuz “self.pencere.show()” ifadesi de oldukca 6nemlidir. Eger bu
satir yazmazsak, olusturdugumuz pencere ekranda goriinmez... show() metodunu kullanarak
penceremizi ekranda gdsteriyoruz.

Sira geldi programi kapatma fonksiyonumuzu tanimlamaya... Bu islemi su kodlar yardimiyla
yaplyoruz:

def kapat(self, penar, event):
gtk.main_quit()

Burada 6nemli nokta, kapat fonksiyonunun en az iki parametre almasi... Biz birinci parame-
treyi “penar”, ikinci parametreyi ise “event” olarak adlandirdik. Siz istediginiz adlar vere-
bilirsiniz bu parametrelere. Ama en azindan “event” kelimesini degistirmemenizi tavsiye ed-
erim. Burada “penar” parametresi, carpi tusuna basma hareketinin ait oldugu pencere aracina
isaret ediyor (yani pencerenin kendisine...). “event” parametresi ise olayin kendisine atifta
bulunuyor (yani “delete_event” adl olaya...). Programimizi sonlandirmak icin ise “gtk” mod-
Ulinin main_quit() adh metodundan yararlaniyoruz.

Eger “penar” ve “event” parametrelerinin tam olarak neye isaret ettigini daha net bir sekilde
gormek isterseniz fonksiyonunuzu soyle yazabilirsiniz:

def kapat(self, penar, event):
print type(penar)
print type(event)
gtk.main_quit()

Fonksiyonunuzu bu sekilde yazip programi calistirdiginizda ve pencerenin carpl simgesine
bastiginizda komut satirinda su ciktilari géreceksiniz:

<type ’'gtk.Window’>
<type ’'gtk.gdk.Event’>

”

Demek ki gercekten de “penar” parametresi “gtk.Window()” aracini (yani penceremizi);
“event” parametresi ise “gtk.gdk.Event” adli olayi (bizim 6érnegimizde “delete_event” adli
olay1) gosteriyor...

Programimizin asil itici giict olan fonksiyonu ise soyle yazdik:

def main(self):
gtk.main()

Bu fonksiyon, programimizin calismaya basladigini gésteriyor. Bir baska ifadeyle, bu fonksiyon
yardimiyla programimiza hayat 6plicigu veriyoruz...

Son olarak, yazdigimiz sinifi érnekliyoruz:

uyg = Pencere()

Eger sinif icinde belirttigimiz main() fonksiyonunu bir motor olarak distnirsek, bu motorun
pervanesini de su kodla dondlriyoruz:

uyg.main()



2.6 Pencerelere Simge Eklemek

Bildiginiz gibi, pek cok programda pencerenin sol st kdsesinde programa ait ufak bir simge yer
alir. Eger programci, yazdigdi bir program igin herhangi bir simge belirlemezse pencerenin sol
list kdsesi bos kalacaktir. iste simdi biz o alani nasil kendi zevkimize gére doldurabilecegimizi
ogrenecegiz.

Yazdiginiz bir programin simgesini pencerenin sol Ust kosesine yerlestirebilmek icin Pygtk’de
set_icon_from_file() adh bir metottan yararlanabilirsiniz. Ornegin:

#-x-coding: utf-8-x*-
import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):

self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.resize(500, 500)
self.pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)
self.pencere.set_title("PROGRAM")
self.pencere.set_icon_from_file("falanca.png")
self.pencere.show()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

set_icon_from_file() adh metot bilgisayarinizda kayith olan bir resmi alip uygulama simgesi
haline getirecektir. Eger yukaridaki kodlari calistirdiginiz halde pencerenin sol Ust kdsesinde
herhangi bir simge gérmiyorsaniz, bunun sorumlusu kullandiginiz sistem temasidir. Mesela
Ubuntu’'da “Human-Clearlooks” adli tema uygulama simgelerini gdéstermez. Ama eger uygu-
lamanizi simge durumuna kulcultecek olursaniz, kullandiginiz resmi panel Uzerinde gore-
bilirsiniz... Ayrica kullandiginiz temayi degistirerek de uygulamalarin simgelerini goérinur hale
getirebilirsiniz.

2.7 Boyutlandirilamayan Pencereler Olusturmak

Bir Pygtk penceresi normal sartlar altinda kullanici tarafindan boyutlandirilabilir.  Yani bir
pencerenin sadini solunu cekerek bu pencereyi blyltebilir veya klclltebilirsiniz. Ama siz
yazdiginiz bazi programlarda kullanicinin pencereyi boyutlandirmasina misaade etmek is-
temiyor olabilirsiniz. Mesela bir hesap makinesi uygulamasinda programci sabit bir pencere
boyutu belirleyip bu pencere boyutunun degistiriimesini engellemek isteyebilir... Eger siz de
yazdiginiz programlarin boyutlandirilmasini istemiyorsaniz Pygtk'deki set_resizable() adh
metottan yararlanabilirsiniz:

#-x-coding: utf-8-x-
import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):



def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_size_request (500, 500)
self.pencere.set_resizable(False)
self.pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)
self.pencere.set_title("BOYUTLANDIRILAMAZ")
self.pencere.show()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Burada dikkatimizi ¢ceken iki nokta var. Birincisi, daha 6énce pencereleri boyutlandirmak icin
kullandigimiz resize() metodu yerine burada set_size_request() adli baska bir metot kul-
landik. Ikincisi, pencerenin elle boyutlandirilmasini engellemek icin set_resizable() adh bir
metoda “False” parametresi verdik.

Bu kodlarda gordigimiz set_size_request() metodu Pygtk’'de pencere boyutlandirmanin
baska bir yoludur. Burada bu metot yardimiyla penceremizin boyutunu 500x500 olarak
ayarladik. resize() metodu ile set_size_request() metodu arasindaki farki Pencere
Araclarinin Yerlesimi adli bélimde inceleyecegiz.

Burada bizi asil ilgilendiren, set_resizable() metodudur. Bu metodun varsayilan degeri
“True”dir ve bu degere sahip oldugunda pencerelerimiz elle rahatlikla boyutlandirilabilir. Ama
eger biz bu metodun degerini “False” yapacak olursak, kullanicilarimiz artik bu pencereyi
boyutlandiramaz.

2.8 Saydam/Seffaf Pencereler Olusturmak

Pygtk'de, olusturdugunuz pencereleri saydam/seffaf hale getirmek de mimkinduir. Ancak bu
islev her isletim sisteminde ayni sekilde calismaz. Pygtk’de pencereleri seffaflastirmak icin
set_opacity() adh bir metottan yararlaniyoruz. Mesela:

#-x-coding: utf-8-x*-
import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):

self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_size_request (500, 500)
self.pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)
self.pencere.connect("delete event", gtk.main_quit)
self.pencere.set_title("SEFFAF")
self.pencere.set_opacity(0.5)
self.pencere.show()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()


http://www.istihza.com/gtk/pencere_yerlesimi.html
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Burada seffaflastirma isini yerine getiren satir “self.pencere.set opacity(0.5)"tir.
set_opacity() metodu “0” ve “1" arasl bir deger alir. Bu metodun degeri 0’a yaklastikca
pencere daha da seffaflasacak, 1'e yaklastikca ise seffafligi azalacaktir.

Dedigimiz gibi, bu metodun platformlara gére bazi kisitlamalari vardir. Ornegin Windows
Uzerinde bu metot her zaman calisirr  Ancak GNU/Linux'ta bu metodun calisabilmesi icin
masadlstl efektlerinin veya “Compiz Fusion”un acik olmasi gerekir. Eger Ubuntu kullaniyor-
saniz, bu metodu calistirabilmek icin Sistem > Tercihler > Gériiniim yolunu takip ederek Gérsel
efektler sekmesinde “extra” ayarini secmeniz gerekiyor...

Bununla ilgili ufak bir 6rnek daha yapalim:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk
import time

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_title("DENEME")
self.pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)
self.pencere.connect("destroy", gtk.main_quit)
for i in range(11):
while gtk.events_pending():
gtk.main_iteration()

self.pencere.set_opacity(i*0.1)
self.pencere.show()
time.sleep(0.1)

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Bu 6rnekte Pygtk penceresi yavas yavas seffaftan gorinire gececektir. Ancak set_opacity()
metoduna iliskin olarak yukarida anlattiklarimizdan yola c¢ikarak, bu metoda cok fazla itibar
edilmemesi gerektigini sdyleyebiliriz.

Boylece bir konuyu daha bitirmis olduk. Dilerseniz simdi bu noktaya kadar 6grendigimiz bitin
metotlari ve bu metotlarin gérevlerini kisaca listeleyelim:

gtk.Window() Ana pencereyi olusturmamizi saglar. Su parametreleri alir:
“gtk.WINDOW_TOPLEVEL"
“gtk.WINDOW_POPUP”

set_title() Pencerelere baslik ekler.

get_title() Pencere basliginin ne oldugunu soéyler.

resize() Pencere boyutunu ayarlar.

show() Pencere araclarini gdésterir.

maximize() Pencereleri tam ekran haline getirir.

unmaximize() Pencereyi tam ekran konumundan cikarir.

move() Pencereleri 6zel bir konuma tasimamizi saglar.



set_position() Pencereleri belirli bir konuma tasimamizi saglar. Bu metot su
parametrelerden birini alir:

“gtk.WIN_POS_NONE”,

“gtk.WIN_POS_CENTER”,

“gtk.WIN_POS_MOUSE”",

“gtk.WIN_POS_CENTER_ALWAYS”,

“gtk.WIN_POS_CENTER_ON_PARENT”
connect() Pencerelere ve pencere araclarina gérev atamamizi saglar.
main() Programin calismasini saglar.
main_quit() Programdan ¢ikilmasini saglar.
set_icon_from_file() Pencerelere uygulama simgesi eklememizi saglar.
set_size_request() Pencereleri boyutlandirmanin baska bir yoludur.
set_resizable() Pencerelerin elle boyutlandirilip boyutlandirilamayacagini belirler.
set_opacity() Pencerelerin seffaflasmasini saglar.

Goérdiguniz gibi, Pygtk ile ilgili epey sey 6grendik. Ogrendigimiz bu bilgiler sayesinde artik
Pygtk’yi kullanarak bos bir pencere olusturabiliyor ve bu bos pencerenin baz niteliklerini
degistirebiliyoruz. Ama bos bir pencere olusturmanin pek keyifli bir is olmadigi ortada... O
ylzden isterseniz, olusturdugumuz pencereye baska 6geleri nasil ekleyecegdimizi de 6Jrene-
lim.



BOLUM 3

Pygtk’de Pencere Araclan (1.
Bolum)

Bu boélimde Pygtk’deki pencere araclarini anlatmaya baslayacagiz. Peki pencere araci nedir?
Hemen soyleyelim:

Bir programin araylizi lUzerinde goriinen, digme, etiket, kutucuk, meni vb. araclara, “pencere
aracl” (Window Gadget - Widget) adi verilir.

Pygtk; pencere aracglarinin sayisi bakimindan oldukca zengin bir araytz takimidir. Bir pro-
gramda ihtiyac duyabilecegimiz bitin pencere araclarini Pygtk'de bulabiliriz...

Bu bolimde inceleyecedimiz ilk pencere araci “Label” olacak. O halde yola koyulalim...

3.1 “Label” Pencere Araci

“Label”, kelime olarak “etiket” anlamina gelir. Olusturdugumuz arayz lzerinde kullaniciya bir
not veya mesaj gostermek istedigimizde “Label” adli bu pencere aracindan yararlanabiliriz.
Pygtk’'de bir “Label” olusturmak istedigimizde suna benzer bir kod yaziyoruz:

etiket = gtk.Label()

Elbette yukaridaki satir, “Label” aracinin iskeletidir yalnizca. Gercek hayatta Label’i kul-
lanirken, bu pencere aracina bazi baska seyler de eklememiz gerekir. Isterseniz bu aracla
ilgili basit bir 6rnek vererek baslayalim ise:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete event", self.kapat)
self.pencere.show()

self.etiket = gtk.Label("Merhaba")
self.pencere.add(self.etiket)
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self.etiket.show()

def kapat(self, penar, event):
gtk.main_quit()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Gordugintz gibi, Pygtk ile bir etiket olusturmak hi¢c de zor degil. Burada gordiginiz gibi,
Pygtk’de bir etiket olusturmak icin U¢ asamadan gegiyoruz:

self.etiket = gtk.Label("Merhaba")
self.pencere.add(self.etiket)
self.etiket.show()

Dilerseniz bu asamalari tek tek inceleyelim:
Oncelikle su kodu kullanarak bir etiket meydana getiriyoruz:

self.etiket = gtk.Label("Merhaba")

Burada etiketi olusturan fonksiyon, “gtk.Label()”. Bu fonksiyon icinde kullandigimiz karakter
dizisi ise bu etiketin icerigini gosteriyor. Biz ilk etiketimiz icin “Merhaba” karakter dizisini
kullandik.

Etiketimizi olusturduktan sonra yapmamiz gereken bir sey daha var. Pygtk’de pencere
araclarini goérinidr hale getirebilmek icin bu araclari pencere Uzerine “eklememiz” lazim.
Dolayisiyla yukaridaki formil araciligiyla etiketimizi olusturduktan sonra yapmamiz gereken
ilk is bu etiketi pencereye eklemek olacaktir. Eger etiketimizi pencereye eklemezsek, pro-
gramimizi ¢calistirmak istedigimizde etiketimiz ekranda goriinmeyecektir.

Etiketi pencereye ekleme islemini su kodla yapiyoruz:
self.pencere.add(self.etiket)
Olusturdugumuz etiketi pencereye eklemek icin add() adli bir metottan yararlandigimiza

dikkat edin. “add” kelimesi Turkce'de “eklemek” anlamina gelir. Dolayisiyla yukaridaki satir
ile “self.etiket”i, “self.pencere”ye eklemis (add) olduk...

Artik etiketimizi ekranda gosterebiliriz:

self.etiket.show()

Yukaridaki kodlarin geri kalaninin ne ise yaradigini biliyorsunuz. Bunlari énceki bélimlerde
gormustuk.

Dikkat ederseniz, yukaridaki kodlari kullanarak olusturdugumuz pencere yine “200x200"” piksel
boyutunda. Yani pencerenin kendisi, pencere lzerine yerlestirdigimiz etiketten bliytk. Aslinda
tahminimce siz de gorintinin boyle olmasini isteyeceksiniz... Ama eger olusan pencerenin
etiketin kapladigi alanla sinirli olmasini isterseniz kodlarinizi su sekilde yazabilirsiniz:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):



def

def

self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete _event", self.kapat)

self.etiket = gtk.Label("Merhaba")
self.pencere.add(self.etiket)
self.etiket.show()

self.pencere.show()

kapat(self, penar, event):
gtk.main_quit()

main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Burada yaptigimiz tek degisiklik, “self.pencere.show()” satirinin yerini degistirmek oldu...
Ana penceremizi etiketten sonra gostererek, penceremizin etiket boyutuyla sinirli olmasini

sagladik. Peki bu nasil oluyor?

Pygtk ile bos bir pencere olusturdugumuzda, olusan bos pencerenin boyutu varsayilan olarak
“200x200" pikseldir. Yukarida verdigimiz ilk kodlarda ana pencereyi etiketten 6énce godster-
digimiz icin, pencere olustugu sirada heniiz ortada bir etiket olmadigindan, olusan pencere
“200x200" piksel boyutunda oluyor. Ama ana pencereyi etiketten sonra gosterirsek, pencere
olustugu sirada kendisinden 6nce olusmus bir etiket olacagi icin, ana penceremiz etiketin
Elbette 6nceki bolimlerde 6grendigimiz sek-
ilde, resize() veya get_size_request() metodunu kullanarak pencere boyutunu kendimiz

sahip oldugu boyuta gore kendini ayarliyor.

de ayarlayabiliriz:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):

def

def

def

__init__(self):

self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.resize (400, 400)

#dilerseniz resize() yerine set_size_request() de
#kullanabilirsiniz:

#self.pencere.set_size request(400, 400)
self.pencere.connect("delete_event", self.kapat)

self.etiket = gtk.Label("Merhaba")
self.pencere.add(self.etiket)
self.etiket.show()

self.pencere.show()

kapat(self, penar, event):
gtk.main_quit()

main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()



Gordiglntz gibi, self.pencere’yi kodlarin neresinde gostermis olursak olalim, resize()
(veya get_size_request()) metodu yardimiyla pencerenin sahip olmasi gereken boyutu be-
lirledigimiz icin, penceremiz bizim istedigimiz boyutlara gore aciliyor...

Bu arada, dikkat ederseniz, yukaridaki kodlarda herhangi bir Turkce karakter kullanmamaya
O6zen gosterdik. Elbette istersek Pygtk uygulamalarinda Turkce karakterleri de rahatlikla
gosterebiliriz. Ama bunun icin 6ncelikle betigimizin dil kodlamasini belirlememiz gerekir. Bunu
nasil yapacagimizi biliyorsunuz. Kodlarimizin en basina su satiri ekleyecegiz:

#-x-coding: utf-8 -x-

Dolayisiyla kodlarimizin son hali séyle olacak:

#-x-coding: utf-8 -x-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.resize (400, 400)
self.pencere.connect("delete_event", self.kapat)

self.etiket = gtk.Label("Merhaba Tiirkce karakterler: sc6gi1SCOGUI")
self.pencere.add(self.etiket)
self.etiket.show()

self.pencere.show()

def kapat(self, penar, event):
gtk.main_quit()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Pygtk ile bir etiket olusturmay! 6grendik. Simdi bu etiketi nasil diizenleyebilecegimize baka-
cagiz. Ornegin bu etiketin yazitipi, renk, boyut, vb. 6zelliklerini nasil degistirebilecegimizi
inceleyecegiz...

3.1.1 Etiket Metnini Degistirmek

“Label” pencere aracinin metnini belirledikten sonra, programin isleyisi sirasinda bazi nok-
talarda bu metni degistirmek gerekebilir Bu pencere aracinin metnini degistirmek icin
set_text() adli metottan yararlanacagiz:

#-*x-coding:utf-8-x*-
import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):



def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.resize (400, 400)
self.pencere.connect("delete _event", gtk.main_quit)

self.etiket = gtk.Label()
self.pencere.add(self.etiket)
self.etiket.show()
self.pencere.show()

self.etiket.set,text(”iglem Tamamlandi!")

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Gorduaginuz gibi, etiketi ilk olusturdugumuzda bu etiket herhangi bir metin icermiyor. Etiketin
metnini, set_text () adlh metottan yararlanarak, sonradan olusturduk...

Elbette, yukarndaki érnek pek islevli degil... Eger biz etiket metnini program calistigi sirada
degistirebilirsek tabii ki 6érnedimiz cok daha mantikh olacaktir. Mesela, programimiz ilk
acildiginda “Liatfen bekleyiniz...” gibi bir yazi gorsek... Ardindan da bu yaz belli bir sire
sonra “islem tamamlandi...” sekline dénlsse cok daha iyi bir érnek vermis olacagiz... Once
soyle bir deneme yapalim:

#-*x-coding:utf-8-x*-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk
import time

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)
self.pencere.resize(500, 500)
self.pencere.set_title("deneme 1, 2, 3...")
self.pencere.show()

self.etiket = gtk.Label("Lutfen bekleyiniz...")
self.pencere.add(self.etiket)
self.etiket.show()

time.sleep(1) _
self.etiket.set_text("Islem tamamlandi!")

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Goérdugunaz gibi, bu kodlar istedigimiz islemi yerine getiremedi. Programimiz “1” saniye bek-
ledikten sonra acildi ve sadece “Islem tamamlandi!” etiketini gosterdi. Halbuki bizim iste-
digimiz bu degil...



Pygtk’de bu tar islemleri yapabilmek icin kodlarimiz arasina su satirlari eklememiz gerekir:

while gtk.events_pending():
gtk.main_iteration()

Bu kodlarin gorevi, araylzin glncellenmesini saglamaktir. Eger arayiz Uzerinde gercek-
lesmeyi bekleyen olaylar varsa, bu kodlar sayesinde arayliz her olaydan sonra guncellenir.
Boylelikle araylz Gzerinde belli bir stre zarfinda gerceklesen farkh olaylar, arayGzin gun-
cellenmesi sayesinde kullaniciya gosterilebilir. Isterseniz bunu bir érnekle somutlastirmaya
cahsalim:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk
import time

class Uygulama(object):
def __init__(self):

self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("destroy", gtk.main_quit)
self.pencere.resize(300, 300)
self.pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)
self.pencere.set_title("deneme 1, 2, 3...")
self.pencere.show()

self.etiket = gtk.Label("Lutfen bekleyiniz...")
self.pencere.add(self.etiket)
self.etiket.show()

while gtk.events_pending():
gtk.main_iteration()

time.sleep(1) )
self.etiket.set_text("Islem tamamlandi!")

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Bu defa, programimiz istedigimiz islemi gerceklestirdi. Tam istedigimiz sekilde, programimiz
“Latfen bekleyiniz...” etiketiyle acildi ve “1” saniye sonra bu etiket “Islem tamamlandi!” sek-
line dondstu. Burada “while gtk.events...” kodlarinin gérevi, araytzi takibe almak... Bu kodlar,
araylz Uzerinde gerceklesmeyi bekleyen herhangi bir olay olup olmadigini slirekli olarak kon-
trol ediyor. Bizim 6rnegimizde, “1” saniye sonra degismeyi bekleyen bir etiket oldugu igin,
while gtk.events_pending(): gtk.main_iteration() kodlari arayuzin donup kalmasini
engelliyor ve tipki olmasi gerektigi gibi, “1” saniye sonra etiketi degistiriyor...

Yukaridakine benzer bir baska 6rnek daha verelim. Mesela bu kez bir “sayac¢” 6rnegdi hazirlay-
alim. Yazacagimiz programda 1’den 10’a kadar araliksiz olarak sayalim:

import pygtk
pygtk.require20()



import gtk
import time

class Uygulama(object):

def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)

self.pencere.connect("delete _event", self.kapat)

self.etiket = gtk.Label("basliyor...")
self.pencere.add(self.etiket)
self.pencere.show()

self.etiket.show()

for i in range(11):
while gtk.events_pending():
gtk.main_iteration()

time.sleep(1)
self.etiket.set_text("%s" %i)

def kapat(self, penar, event):
gtk.main_quit()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Edger burada “while gtk.events pending(): gtk.main_iteration” kodlarini yazmazsak, pro-
gramimizi ¢alistirdi@imizda araylzimiz bir siire bekleyecek, alttan alta 10’a kadar saymay!
bitirdikten sonra kendini gOsterecektir...

3.1.2 Etiketlerin Rengini Degistirmek

Bir “Label” araci Gzerindeki metnin rengini degistirmek konusunda Pygtk bize ¢ok bulyulk
olanaklar saglar. Metin rengini (ve metnin baska pek cok 6zelligini) degistirmek icin kullan-
abilecegimiz, “Pango Markup Language” (Pango isaretleme Dili) adli ufak bir dil yapisi sunar
bize Pygtk... “Pango Isaretleme Dili”, HTML'ye oldukca benzer bir dildir. Dolayisiyla temel
HTML bilgisi, biraz sonra gosterecegimiz érnekleri anlamak bakimindan epey yararli olacaktir.

Bu bélimde, bir etiketteki metnin yazitipi rengini nasil degistirecegimizi 6grenecegiz. isters-
eniz bir 6nceki bolimde gordiigimiz érnek Gzerinden gidelim. Ornegimiz suydu:

#-x-coding: utf-8 -x-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk
import time

class Uygulama(object):

def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)

self.pencere.connect("delete_event", self.kapat)

self.etiket = gtk.Label("basliyor...")



self.pencere.add(self.etiket)
self.pencere.show()
self.etiket.show()

for i in range(11):
while gtk.events_pending():
gtk.main_iteration()

time.sleep(1)
self.etiket.set_text("%s" %i)

def kapat(self, penar, event):
gtk.main_quit()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Simdi burada, arayiiz Gzerinde tek tek goriinen sayilarin rengini degistirecegiz. Normalde bu
sayllar siyah renkte, ama biz bu sayilar kirmiziya déndulrecegiz:

#-x-coding: utf-8 -x*-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk
import time

class Uygulama(object):
def __init__(self):

self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete event", self.kapat)

self.etiket = gtk.Label("basliyor...")

self.pencere.add(self.etiket)
self.pencere.show()
self.etiket.show()

for i in range(11):
while gtk.events_pending():
gtk.main_iteration()

time.sleep(1)

self.etiket.set_markup(“"<span foreground='red’>

def kapat(self, penar, event):
gtk.main_quit()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Gordiaguniz gibi, programi calistirdigimizda,

araylz Uzerindeki

goriantyor. Burada kullandigimiz kodun formli soyledir:

</span>"%i)

sayillar kirmizi

renkte



pencere_araci.set_markup("<span foreground='renk’>metin</span>")

Bu arada, set_markup() metodunun, etiketin metnini ayarlama gérevi gérdiigline de dikkat
edin. Burada ayrica set_text() gibi bir metot kullanmamiza gerek kalmadi.

Isterseniz bununla ilgili daha basit bir 6rnek yapahm:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)
self.pencere.show()

self.etiket = gtk.Label("Merhaba")

self.etiket.set_markup("<span foreground='blue’>Merhaba</span>")
self.pencere.add(self.etiket)

self.etiket.show()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Burada, ingilizce’deki temel renk adlarini kullanabiliyoruz. Bu renk adlarindan bazilarini vere-
lim:

red = kirmizi
blue = mavi

white = beyaz
black = siyah
green = yesil
brown = kahverengi
orange = kavunigi
purple = eflatun

Elbette sadece bu renklerle sinirli degiliz. Eger isterseniz http://html-color-codes.info/ adresini
ziyaret ederek, oradaki renk paletinden bir renk secip programiniz icinde kullanabilirsiniz. O
adresteki renkleri séyle kullaniyoruz:

Renk paletinden istediginiz bir rengin Gzerine tiklayin. Asagdida “selected color code is:” yazan
kutucuktaki kodun tamamini kopyalayin ve programiniz icinde ilgili yere yapistirin. Bir érnek
verelim... Diyelim ki o renk paletinden bir renk sectik ve “#610B5E” kodunu elde ettik. Simdi
bu kodun tamamini kopyaliyoruz ve gerekli yere yapistiriyoruz:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)
self.pencere.show()


http://html-color-codes.info/

self.etiket = gtk.Label("Merhaba")

self.etiket.set_markup("<span foreground='#610B5E’'>Merhaba</span>")
self.pencere.add(self.etiket)

self.etiket.show()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Gordiaginiz gibi, sectigimiz renk basariyla etiket rengi olarak ayarlandi...

Eder etiket metnini yukarida yaptigimiz gibi Ust Uste iki kez yazmak istemiyorsaniz,
get_text() metodu yardimiyla otomatik olarak etiket metnini alabilirsiniz:

self.etiket.set_markup("<span foreground=<'#610B5E’'>%s</span>"%self.etiket.get_text())

Eger istersek, bu yontemi kullanarak daha karmasik isler de yapabiliriz. Mesela bir etiketi farkli
renklere boyamak gibi...

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)
self.pencere.show()

self.etiket = gtk.Label("Merhaba")
self.renklil = self.etiket.get_text()[:4]
self.renkli2 = self.etiket.get_text()[4:]

self.pml = "\
<span foreground='#610B5E'>%s</span>\
<span foreground='#FFO000'>%s</span>"

self.etiket.set_markup(self.pml %(self.renklil, self.renkli2))
self.pencere.add(self.etiket)
self.etiket.show()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Burada yaptigimiz sey, karakter dizisini dilimlemekten ibaret... Karakter dizisinin ilk dort harfi
icin bir renk, geri kalan harfleri igin ise baska bir renk belirledik.

Bu konuyla ilgili son bir 6rnek daha vererek yolumuza devam edelim. Bu defa, birka¢ érnek
Once gosterdigimiz “sayac” programinda tek sayilari bir renkle cift sayilari baska bir renkle
gostermeyi deneyelim:

#-x-coding: utf-8 -x-

import pygtk



pygtk.require20()
import gtk
import time

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", self.kapat)

self.etiket = gtk.Label("basliyor...")
self.pencere.add(self.etiket)
self.pencere.show()

self.etiket.show()

for i in range(11):
while gtk.events_pending():
gtk.main_iteration()

time.sleep(1)
if i %2 == 0:

self.etiket.set_markup("<span foreground='red’'>%s</span>"%i)
else:

self.etiket.set_markup("<span foreground='blue’>%s</span>"%1i)

def kapat(self, penar, event):
gtk.main_quit()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Burada cok basit bir mantik kullandik. Eger sayi 2'ye boélindiginde kalan 0 ise (if i % 2 == 0)
bu sayi cifttir. Eger kalan 0 degilse o say! tektir... Bu mantiga gére, 2'ye tam béllinen sayilar
icin “red”, yani kirmizi renk belirledik. Bunu su kod yardimiyla yaptik:

if i %2 == 0:
self.etiket.set_markup("<span foreground='red’>%s</span>"%i)

Ama eger sayl 2'ye tam bolinmiuyorsa, renk olarak “blue” yani maviyi sectik:

else:
self.etiket.set_markup("<span foreground='blue’>%s</span>"%1i)

Boylece araylz Uizerindeki sayi degistikce, bu sayinin cift veya tek olmasina gore, her bir sayiyi
iki farkh renkte gosterdik.

3.1.3 Etiketleri Yaslamak

Pygtk, olusturdugumuz etiketleri saga-sola yaslamamiza izin verir. Bunun icin set_justify()
adli bir metottan yararlanabiliriz. Bu metodu soéyle kullaniyoruz:

etiket.set_justify(gtk.JUSTIFY_LEFT)

set_justify() metodu dért farkli parametre alabilir:



gtk.JUSTIFY_LEFT Metodun varsayilan degeri budur. Etiket metnini sola yaslar.
gtk.JUSTIFY_RIGHT Etiket metnini saga yaslar.

gtk.JUSTIFY_CENTER Etiket metnini ortalar.

gtk.JUSTIFY_FILL Etiket metnini pencere Gzerine dizgun olarak dagitir.

Bu metot tek satirlik etiket metinleri Gzerinde hicbir etkiye sahip degildir. Dolayisiyla
set_justify() metodunu kullanabilmek icin elimizde birden fazla satirdan olusan bir etiket
olmali. Buna ufak bir érnek verelim:

#-x-coding: utf-8 -x-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):

self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)
self.metin = """

Adana, Turkiye’nin guneyinde,

Dogu Akdeniz’in kuzeyinde yer alan ildir.

Il merkezinin adi da Adana olup,

Seyhan, Yiiregir, Cukurova, Sarigam ve

Karaisali ilgelerinin birlesimiyle olusur.

self.etiket = gtk.Label(self.metin)
self.etiket.set_justify(gtk.JUSTIFY_CENTER)
self.pencere.add(self.etiket)
self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

3.1.4 Etiketleri Secilebilir Hale Getirmek

Pygtk'de “Label” pencere aracini kullanarak bir etiket olusturdugumuzda, varsayilan olan
etiket metnini fare ile secemeyiz. Dolayisiyla, yazdigimiz programdaki etiket metnini kopy-
alama imkanimiz da yoktur. Ancak Pygtk’deki set_selectable() adl bir metodun degerini
degistirerek bu durumu tersine cevirebiliriz:

#-x-coding: utf-8 -x-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)



self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

self.metin = """

Adana, Tirkiye’'nin gulneyinde,

Dogu Akdeniz’in kuzeyinde yer alan ildir.
il merkezinin adi da Adana olup,

Seyhan, Yiiregir, Cukurova, Saricam ve
Karaisali ilcelerinin birlesimiyle olusur.

self.etiket = gtk.Label(self.metin)
self.etiket.set_selectable(True)
self.pencere.add(self.etiket)
self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Burada set_selectable() metodunun dederini “True” yaptigimiz icin, etiket metni fare ile
secilebilir. Ayrica bu etiket (izerinde farenin sag tusu da calisacak, bdylece etiket metnini
kopyalayabileceksiniz.

3.2 “Button” Pencere Araci

gtk.Label() adli pencere araciyla yeterince calistik. Ogrenme siirecimizin sikici bir hal alma-
masi icin dilerseniz yeni bir pencere araci daha gérelim. Hem bdylece Pygtk’'deki olanaklarimiz
da artmis olur...

Simdi 6grenecegimiz pencere aracinin adi “gtk.Button()”. “Button” kelimesi “digme” an-
lamina gelir. Dolayisiyla bu pencere araci programlarimiza digme ekleme imkani saglayacak
bize. “Button” pencere aracinin kullanimi az cok “Label” pencere aracininkine benzer. Bir
Pygtk uygulamasinda diigme olusturmak icin su kodu kullaniyoruz:

dugme = gtk.Button("dugme")

Burada “gtk.Button()” fonksiyonu digmenin kendisidir. Fonksiyona parametre olarak
atadigimiz “diigme” kelimesi ise, olusturdugumuz digme Uzerinde goérinecek yazidir. Isters-
eniz bunu bir 6érnek icinde kullanalim:

#-x-coding:utf-8-x-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):

self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete _event", gtk.main_quit)
self.dugme = gtk.Button("dligme")
self.dugme.show()
self.pencere.add(self.dugme)
self.pencere.show()



def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Bu sekilde, lzerinde “digme” yazan bir digme olusturmus olduk... Yalniz burada digmeyi
olusturma adimlarina ¢ok dikkat ediyoruz. Digme olustururken su adimlari takip ettik:

Oncelikle “self.dugme = gtk.Button(“digme”)” satiri yardimiyla pencere lizerinde bir digme
meydana getiriyoruz. Burada “gtk” modulinin Button() fonksiyonunu kullandik ve bu
fonksiyona “self.dugme” adini verdik. Olusturacagimiz diigmenin Uzerinde ne yazacagini ise
Button() fonksiyonunun icinde bir parametre olarak belirliyoruz. Bizim 6érnegimizde olustur-
dugumuz diigmenin lizerinde “dligme” kelimesi yazacak.

ikinci adim olarak, diigmemizi “gésteriyoruz”. Bu islemi de “self.dugme.show()” satiri
yardimiyla gerceklestiriyoruz. EJer bu satiri yazmazsak diigmemiz yine de olusur, ama
ekranda gorinmez!

Atmamiz gereken son adim ise bu digmeyi ana pencereye “eklemek” olacaktir. iste
“self.pencere.add(self.dugme)” satiri bu ise yariyor...

Dikkat ederseniz olusturdugumuz diigme, pencerenin tamamini kapliyor. Yani digmemiz ana
pencerenin icine, etrafinda hic bosluk birakmayacak sekilde yerlesmis... Eger digmemizin
etrafinda biraz bosluk birakmak istersek set_border_width() adli metottan yararlanacagiz:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):

self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event”, gtk.main_quit)
self.dugme = gtk.Button("dligme")
self.dugme.set_border_width(30)
self.dugme.show()
self.pencere.add(self.dugme)
self.pencere.show()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Burada yazdigimiz “self.dugme.set_border width(30)” satiri, digmenin dort tarafinda 30 pik-
sellik bos bir alan olusturuyor. Ayni metodu, istersek ana pencereye de uygulayabiliriz. Bu
metodu ana pencereye uyguladigimizda, pencere icinde belirledigimiz piksel sayisi kadar bir
alan olusacaktir:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk



class Uygulama(object):
def __init__(self):

self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)
self.pencere.set_border_width(30)
self.dugme = gtk.Button("dligme")
self.dugme.show()
self.pencere.add(self.dugme)
self.pencere.show()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Temel olarak Pygtk’de bir digmeyi nasil olusturacagimizi 6grendigimize goére artik yolumuza
devam edebiliriz. Bir digme elbette lzerine tiklandiginda bir islevi yerine getirebilirse ise yarar
bir hal alacaktir. Bir sonraki bolimde, digmelerimize nasil gorev atayacagimizi 6grenecegiz.

3.2.1 Dugmelere Gorev Atamak

Daha onceki derslerimizde ana pencereye nasil gérev atayacagimizi 6grenmistik. Hatir-
larsaniz, Pygtk'yi kendi haline biraktigimizda, ana penceredeki carpi digmesine tiklamamiz
aslinda programin kapanmasini saglamiyordu. Programimizi basariyla kapatabilmek icin ana
pencerenin carpi digmesine bir gérev atamamiz gerekiyordu. Bu islemi sdyle yapiyorduk:

#-x-coding:utf-8-x-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)
self.pencere.show()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Kodlarimizi bu sekilde yazdigimiz zaman, pencerenin carpli digmesine tikladigimizda pro-
gramimiz tamamen kapanacaktir. Biz yukaridaki ornekte isimizi tek satirda hallettik. Yani
gtk.main_quit kodunu dogrudan “self.pencere.connect()” fonksiyonuna bir parametre olarak
atadik. Ama eger istersek bu parametreyi ayri bir fonksiyon olarak da yazabilecegimizi biliy-
oruz:

#-*x-coding:utf-8-x*-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk



class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", self.kapat)
self.pencere.show()

def kapat(self, penar, event):
gtk.main_quit()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Burada kapat() adh fonksiyonumuzun en az iki parametre aldigina dikkat ediyoruz (penar
ve event). “penar” adli parametre kapat () adli fonksiyonun baglanacagi “pencere aracini”;
“event” adli parametre ise carpi isaretine tiklandiginda gerceklesecek olayi temsil ediyor.
Bizim 6rnegimizde “penar” ana pencerenin kendisi oluyor. “event” ise “delete_event”...

Digmelere gorev atamak istedigimizde de buna benzer bir ydntem kullaniyoruz. Simdi mesela
bir digme olusturalim ve bu diigmeye tikladigimizda programimiz kapansin:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)
self.pencere.set_border_width(10)
self.pencere.show()

self.dugme = gtk.Button("Kapat")
self.dugme.connect("clicked", gtk.main_quit)
self.dugme.show()
self.pencere.add(self.dugme)

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Burada basitce “clicked” adli sinyali “gtk.main_quit” adl fonksiyona bagladik. “clicked”,
Pygtk’'de fare ile tiklama hareketini ifade eder. Burada digme Uzerine fare ile tiklandiginda
gtk.main_quit() adh fonksiyon faaliyete gececektir. Bu fonksiyonun pencereyi kapatma vaz-
ifesi gérdigini biliyoruz. Dolayisiyla ana pencere Uzerindeki “Kapat” adli digmeye fare ile
tikladigimizda penceremiz (ve tabii ki programimiz) kapanacaktir.

Burada gtk.main_quit() fonksiyonunu dogrudan connect() fonksiyonu icinde belirttik.
Digmeye tiklandiginda daha karmasik islemler yapabilmemiz icin cogunlukla ayr bir fonksiyon
yazmamiz gerekecektir. Isterseniz hemen buna bir 6rnek verelim:



import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)
self.pencere.set_border_width(10)
self.pencere.show()

self.dugme = gtk.Button("Kapat")
self.dugme.connect("clicked", self.kapat)
self.dugme.show()

self.pencere.add(self.dugme)

def kapat(self, penar):
gtk.main_quit()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Burada dikkat etmemiz gereken birka¢ nokta var: Kodlarimiz icinde tanimladigimiz kapat ()
adli fonksiyon “self” disinda en az “1” parametre daha almak zorunda... kapat() fonksiy-
onu icin belirledigimiz “penar” adli parametre, kapat () fonksiyonunun hangi pencere aracina
baglanacagini gosteriyor. Bizim érnegimizde bu fonksiyon “self.dugme” adli pencere aracina
baglaniyor. Bu arada, buradaki “kapat” fonksiyonunu “self.pencere.connect(“delete_event”,
self.kapat)” seklinde ana pencereye atayamayacagimiza dikkat edin... Neden? Cinki
“delete_event” adli olay (event), bagh oldugu fonksiyonun en az “2” parametreye sahip ol-
masini gerektirir (“self” harigc). “clicked” adli sinyal (signal) ise bagli oldugu fonksiyonun
en az “1"” parametre almasini gerektirir... Dolayisiyla olaylarin (event) ve sinyallerin (sig-
nals) gerektirdigi parametre sayisi farkli oldugu icin ayni fonksiyonu hem “olaylar” hem de
“sinyaller” icin kullanamiyoruz. Ama Umitsizlige kapilmayin! “Kullanamiyoruz,” dediysek “hic
kullanamiyoruz,” demedik!... Bu sorunun ustesinden gelmenin de bir yolu yordami var. “ka-
pat” adli fonksiyona GclncU bir parametre daha ekleyip buna da varsayilan olarak “None”
degeri verirsek sorunumuzu halletmis oluruz...

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", self.kapat)
self.pencere.set_border_width(10)
self.pencere.show()

self.dugme = gtk.Button("Kapat")



self.dugme.connect("clicked", self.kapat)
self.dugme.show()

self.pencere.add(self.dugme)

def kapat(self, penar, event=None):
gtk.main_quit()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()
Bdylece ayni kapat () fonksiyonunu hem pencereye hem de pencere aracina atamis olduk...

Burada 6zel olarak dikkat etmemiz gereken 6ge “clicked” adli sinyaldir. isin asil kismini gercek-
lestirmemizi bu sinyal saglar. Pygtk’da diigmeler temel olarak su sinyalleri Uretir:

clicked fare ile diigme Uzerine tiklanip birakilma ani
pressed fare ile diigme (zerine basiima ani
released farenin tusunun serbest birakilma ani
enter imlecin digmenin Ulzerine gelme ani

leave imlecin digmeyi terketme ani

Bu sinyaller igcinde “clicked” ve “released” adli sinyaller, davraniglari bakimindan birbirine cok
benzer. Iki sinyal de, fare tusuna basildiginda degil, farenin tusu birakildiginda Uretilecek-
tir. Ancak bu iki sinyal arasinda 6nemli bir fark vardir. “clicked” sinyalini kullandigimizda,
farenin tusuna basip, tusu birakmadan fare imlecini digmeden uzaklastirirsak ve bundan
sonra farenin tusunu serbest birakirsak lizerine tikladigimiz digme islevini yerine getirmeye-
cektir. Ama “released” sinyalini kullandigimizda, farenin tusuna basip, tusu birakmadan fare
imlecini digmeden uzaklastirsak dahi, farenin tusunu serbest birakir birakmaz ana pencere
Uzerindeki diigme islevini yerine getirecektir... Bu ikisi arasindaki farki daha net anlamak icin
iki sinyalin ayri ayri kullanildigi kodlar yazip, sonucu incelemenizi éneririm.

Yukarida verdigimiz bes farkl sinyal icinde isimize en cok yarayacak olan, “clicked” adli
sinyaldir. Oteki sinyallere, yazdigimiz programlarda nispeten daha az ihtiyac duyacagiz...

Gelin simdi bu 6grendiklerimizi pratige doken basit bir uygulama yazalim:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):

self.diller = ["Tiirkce", "Ingilizce", "Almanca", "Fransizca", "Italyanca"l]

self.index = 0



#Uygulamamizin ana penceresini olusturuyoruz.
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)

#Uygulamamizin dizglin kapanmasi icin "delete_event"i
#"gtk.main_quit()" adli fonksiyona bagliyoruz.
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

#Penceremizin basligini belirliyoruz.
self.pencere.set_title("Ornek bir uygulama...")

#Penceremizi ekranin ortasinda konumlandiriyoruz.
self.pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)

#Penceremizin boyutunu belirliyoruz.
self.pencere.resize(100, 100)

#Penceremizi gésteriyoruz.
self.pencere.show()

#Uzerinde "Basla!" yazan bir digme. ..
self.dugme = gtk.Button("Basla!")

#Dlgmemizin etrafinda biraz bosluk birakalim.
self.dugme.set_border_width(25)

#Diigme l(izerine basildiginda "self.say" adli fonksiyon
#calismaya baslasin.
self.dugme.connect("pressed", self.say)

#D(gmemizi ana pencereye ekliyoruz.
self.pencere.add(self.dugme)

#Dlgmemizi gosteriyoruz.
self.dugme.show()

def say(self, penar):
#dligmemizin etiketini degistiriyoruz. index degeri her
#defasinda bir sayi artarak ilerleyecegi icin, bu index
#degerini self.diller adli listenin Ogelerine tek tek
#erismek amaciyla kullanabiliriz.
self.dugme.set_label(self.diller[self.index])

#Dlgmeye her basista index degerini 1 sayi artiralim.
self.index += 1

#index degeri listenin sonuncu égesine ulasinca
#programimizin hata vermemesi icin index degerini
#s1firliyoruz. Béylece liste dgelerini almaya
#tekrar en bastan baslayabiliyoruz.
if self.index == len(self.diller):

self.index = 0

def main(self):
#Uygulamamizin dinamosu. . .
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()




Daha Once de soyledigimiz gibi, bir digmeye goérev atayacagimiz zaman, atanacak islevi
iceren fonksiyonu yazarken bu fonksiyonun “self” ile birlikte en az 2 parametre icermesine
dikkat ediyoruz. Esasinda, yazacagimiz bu fonksiyon Gg¢inci bir parametre daha igerebilir. Bu
UcUncu parametreyi soyle kullanabiliriz:

#-x-coding:utf-8-x-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.sayac = 0

self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)
self.pencere.set_border_width(10)
self.pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)

self.dugme = gtk.Button("Tamam")
self.pencere.add(self.dugme)
self.dugme.connect("clicked", self.bas, "Tamam")

self.dugme.show()
self.pencere.show()

def bas(self, penar, veri):
self.sayac += 1
print " diigmesine kez bastiniz!" %(veri, self.sayac)

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Burada bas () adh fonksiyona UcuncU bir parametre ekledik ve bu parametrenin adini “veri”
koyduk. Elbette siz isterseniz buna baska bir ad da verebilirsiniz... Bu yeni parametreyi temsil
eden veriyi de connect() fonksiyonu icinde belirttik (“Tamam”). Burada digmenin adi olan
“Tamam”1 dogrudan yazmak yerine soyle bir sey de yapabilirsiniz tabii ki:

self.dugme.connect(“clicked”, self.bas, self.dugme.get _label())
Bu sekilde kodlarimizi daha esnek bir hale getirmis oluyoruz...

Bu arada eger komut satirinda Turkce karakterleri gosteremiyorsaniz bas () fonksiyonu icindeki
karakter dizisini sdyle yazdirabilirsiniz:

print u" digmesine kez bastiniz!" %(veri, self.sayac)

Burada karakter dizisini Unicode olarak belirledigimize dikkat edin...

3.2.2 Diugmelerin Rengini Degistirmek

Normal sartlar altinda Pygtk uygulamalarinda kullanacaginiz digmelerin rengini degistirmeye
ihtiyac duyacaginizi zannetmiyorum. Ama eger olur da farkl renkte digmeler kullanmak is-
tersiniz diye Pygtk size bu isteginizi gerceklestirmenizi saglayacak araclar da sunar...


http://www.istihza.com/py2/unicode.html

Pygtk’'de bir digmenin rengini degistirmek icin modify_bg() adli bir metottan yararlanacagiz.
Ancak bir digmenin rengini degistirebilmek icin bundan fazlasini bilmeye ihtiyacimiz var.
Clinki Pygtk’de diime rengini belirlerken renk adini diimdiiz kullanamazsiniz. isterseniz lafi
uzatmadan bir 6rnek verelim:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("destroy"”, gtk.main_quit)
self.pencere.set_border_width(30)

self.btn = gtk.Button("deneme")

self.btn.modify_bg(gtk.STATE_NORMAL, gtk.gdk.Color("red"))
self.pencere.add(self.btn)
self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Gordiguniz gibi kirmizi renkte bir digme olusturduk... Burada ilk olarak modify_bg() adh
bir metot goriiyoruz. Ancak bu metodun diigme rengini degistirebilmesi icin bazi parame-
trelere ihtiyaci var. Bu metodun aldigi ilk parametre “gtk.STATE_NORMAL". Bu ifade bir pencere
aracinin durumunu gosteriyor. Pygtk’de pencere araglar bes farkh durumda bulunabilir:

gtk.STATE_NORMAL

Bir pencere aracinin herhangi bir islem yapilmiyorkenki durumu. Mesela bir pro-
gram baslatildiginda, araylz Uzerindeki digmeler “gtk.STATE_NORMAL” denen durum-
dadir. Yukarida verdigimiz 6rnekte digmenin rengini, bu gtk.STATE_NORMAL denen du-
rum igin degistiriyoruz. Eger digmenin Uzerine fare ile gelecek olursaniz digme renginin
eski haline dondiguni goéreceksiniz. Cunkl fare ile Uzerine geldiginizde digmemiz artik
gtk.STATE_NORMAL denen durumda olmayacaktir...

gtk.STATE_PRELIGHT

Bir pencere aracinin Uzerine fare ile gelindigindeki durumu. Yukaridaki 6rnekte diigme Uzerine
fare ile geldiginizde diigmenin renginin eski haline déndiigiini gérdiniiz. iste diigmenin lizer-
ine fare ile geldiginiz duruma “gtk.STATE_PRELIGHT"” adi verilir. Yukaridaki 6érnekte ilgili satiri
sOyle degistirin:

self.btn.modify_bg(gtk.STATE_PRELIGHT, gtk.gdk.Color("red"))
Simdi diigmenin Uzerine fare ile geldiginizde digmenin kirmiziya dondigini goreceksiniz.

Clnkd bu defa digme rengini “gtk.STATE_NORMAL" icin degil, “gtk STATE_PRELIGHT” icin
degistirdik...

gtk.STATE_ACTIVE

Bir pencere aracinin aktif oldugu duruma “gtk.STATE_ACTIVE” ad verilir. Mesela bir digmeye
bastiginiz anda o digme “gtk.STATE_ACTIVE” denen duruma gecer. Yukaridaki érnegin ilgili



satirini séyle degistirin:

self.btn.modify_bg(gtk.STATE_ACTIVE, gtk.gdk.Color("red"))

Simdi diigmeye tikladiginizda digme kirmiziya dénecek, biraktiginizda ise eski rengini alacak-
tir.

gtk.STATE_SELECTED

Bir pencere aracinin segili oldugu duruma “gtk.STATE_SELECTED" adi verilir. Henlz bir buna
ornek olarak gosterebilecegimiz bir pencere araci 6grenmedik, ama mesela bir liste kutusu
icindeki secili satir gtk.STATE_SELECTED durumuna 6rnek olarak verilebilir...

gtk.STATE_INSENSITIVE

Bir pencere aracinin mesgul oldugu duruma “gtk.STATE_INSENSITIVE” adi verilir. Henliz bunun
icin de verecek bir 6rnegimiz yok. Ama zamanla olacak...

Digmenin rengini degistirmek icin yazdigimiz koddaki modify_bg() ve gtk.STATE_ACTIVE
kisimlarini anladik. Incelememiz gereken sadece “gtk.gdk.Color(“red”)) kismi kaldi...

gtk.gdk.Color(), renkleri tutma gérevi géren bir siniftir. Temel renkler icin ingilizce renk
adlarindan yararlanabiliriz. Veya daha 6nce de gérdiigimuz gibi http://html-color-codes.info/
adresindeki onaltilik renk kodlarini kullanabiliriz. Eger isterseniz RGB renk kodlarini da
gtk.gdk.Color() sinifi icinde kullanabilirsiniz. Bu sinif bu haliyle GNU/Linux Uzerinde her-
hangi bir sorun cikarmadan calisacaktir. Ancak Windows Uzerinde bu sinifi calistirmak iste-
diginizde “TypeError: an integer is required” gibi bir hata aliyorsaniz gtk.gdk.Color() sinifi
yerine gtk.gdk.color_parse() sinifindan da yararlanabilirsiniz:

self.btn.modify_bg(gtk.STATE_NORMAL, gtk.gdk.color_parse("red"))

Eger Windows Uzerinde bu kodlar da beklediginiz sonucu vermiyorsa sorun kullandiginiz
temadadir. Baslat > Programlar > GTK+ > Theme Selector yolunu takip ederek mevcut GTK
temasini degistirmeyi deneyin. Eger “Theme Selector” uygulamasi Baslat menistinde gorin-
muyorsa, “C\GTK\bin” klasoéri icinde “gtkthemeselector.exe” adli uygulamayi bulup buna cift
tiklayarak da tema secici programi baslatabilirsiniz...


http://html-color-codes.info/

BOLUM 4

Pencere Araclarinin Yerlesimi

Simdiye kadar yazdigimiz Pygtk uygulamalarinda hep ana pencere (zerine tek bir pencere
araci yerlestirdik. Dikkat ettiyseniz hi¢ bir uygulamamizda ayni anda birden fazla pencere
aracl kullanmadik. Cunki simdiye kadar 6grendigimiz bilgiler tek bir pencere lzerine ayni
anda birden fazla pencere araci yerlestirmemize misaade etmiyordu. Ama artik bu isi nasil
yapacagimizi 6grenmemizin vakti geldi... Iste biz de bu bélimde, Pygtk uygulamalarina nasil
ayni anda birden fazla pencere ekleyebilecegimizi 6grenecegiz.

Bu dedigimiz islemi gerceklestirebilmek icin, Pygtk bize birkac farkl secenek sunuyor. Bu
bolimde bize sunulan bu yontemleri tek tek incelemeye calisacagiz.

4.1 Fixed() Haznesi

Yukaridaki “giris” boliminde bahsettigimiz gibi, Pygtk’'de pencere araclarini yerlestirmek
icin elimizde birkac farkh secenek vardir. Fixed() haznesini kullanmak da bu secenekler
biridir. Oncelikle “hazne”nin ne demek oldugunu anlamaya calisalim... Programlama dillerinde
“hazne”; “baska nesneleri icinde barindiran bir ara¢” olarak tarif edilebilir. “Hazne” kelimesinin
ingilizce’deki karsihigr “container”...

Bu bélimde gorecegimiz “Fixed()” adli arag da bir haznedir. Fixed() adli bu hazne, Pytgtk ile
olusturacagimiz pencere araclarini icinde barindirma vazifesi goérir. Isterseniz hemen bunun
nasil kullanilacagina iliskin bir drnek verelim:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)
self.pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)
self.pencere.set_border_width(10)

self.dugmel
self.dugme2

gtk.Button(”Birinci”)
gtk.Button("Ikinci")
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self.dugme3 = gtk.Button("Uciinci")

self.hazne = gtk.Fixed()
self.pencere.add(self.hazne)

self.hazne.put(self.dugmel, 0, 0)
self.hazne.put(self.dugme2, 65, 0)
self.hazne.put(self.dugme3, 120, 0)

self.dugmel.show()
self.dugme2.show()
self.dugme3.show()
self.hazne.show()
self.pencere.show()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Burada oncelikle “gtk.Fixed()” adl sinifi érnekliyoruz ve buna “self.hazne” adini veriyoruz.
Zira “gtk.Fixed()” bir hazne olmasinin yanisira, GTK i¢cindeki siniflardan biridir ayni zamanda...
Dolayisiyla bu sinifi programimiz icinde kullanabilmek icin dncelikle bunu dérneklememiz
gerekiyor.

Ornekleme islemini tamamladiktan sonra haznemizi ana pencereye ekliyoruz. Bu islemi
yapmak icin “self.pencere.add(self.hazne)” kodunu kullandik. Haznemizi ana pencereye ek-
ledigimize gbre, pencere araclarimizi hazne icine koymaya baslayabiliriz... Gérdaginlz gibi,
Once pencereyi olusturuyoruz, ardindan haznemizi olusturup bunu pencereye ekliyoruz, son
olarak da pencere araclarini hazneye yerlestiriyoruz. Pencere aracglarimizi hazneye yerlestire-
bilmek icin put () adh fonksiyondan yararlanacagiz. Bu fonksiyonun formali soyledir:

hazne.put(pencere_araci, x_dizlemindeki_konum, y_dizlemindeki_konum)

Bu formule gore, “self.hazne.put(self.dugmel, 0, 0)” ifadesi su anlama geliyor:

digmel’i, x dizleminde (yani soldan saga) 0. noktaya; y dizleminde ise (yani yukaridan
asagiya) 0. noktaya gelecek sekilde hazne icine yerlestir!

Ayni mantigi kullanarak oteki digmelerimizi de sirasiyla x dizleminde 65. ve 120. noktalara;
y dizleminde ise 0. ve 0. noktalara gelecek sekilde hazne icine yerlestiriyoruz.

Sira geldi batln araclarimizi géstermeye... Araclarimizi gosterirken icten disa dogru ilerlem-
enizi éneririm.
Buna gore ilk 6nce digmeleri gbsteriyoruz:

self.dugmel.show()
self.dugme2.show()
self.dugme3.show()

Daha sonra haznemizi gésteriyoruz:

self.hazne.show()

Son olarak da en dista yer alan penceremizi gosteriyoruz:



self.pencere.show()

Bu arada size bir ipucu vereyim. Goérdiginlz gibi her araci tek tek géstermek biraz yorucu
ve sikicl oluyor. Pygtk bu konuda da bizi buyUk bir dertten kurtaracak ve daha az benzin
yakmamizi saglayacak bir metot sunuyor bize. Bu sekilde bltin araclarn tek tek géstermek
yerine soyle bir sey yazabiliriz:

self.pencere.show_all()

Yani kodlarimiz séyle gérinecek:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)
self.pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)
self.pencere.set_border_width(10)

self.dugmel
self.dugme2
self.dugme3

gtk.Button(”Birinci”)
gtk.Button(”Ikinci")
gtk.Button("Uclncu")

self.hazne = gtk.Fixed()
self.pencere.add(self.hazne)

self.hazne.put(self.dugmel, 0, 0)
self.hazne.put(self.dugme2, 65, 0)
self.hazne.put(self.dugme3, 120, 0)

self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

show_all() metodu pencere Uzerindeki bitun araclar gdsterecektir. Dolayisiyla bu metodu
ana pencereye baglamaya dikkat ediyoruz...

“Fixed()” adh haznenin put() adh fonksiyonundan baska bir de move() adh bir fonksiyonu
vardir. “move” kelimesinin Tirkce'de “hareket etmek” anlamina geldigini soylersek, herhalde
bu fonksiyonun islevi az cok ortaya cikacaktir... move() fonksiyonu, Fixed() haznesi icindeki
pencere araclarini hareket ettirmemizi, yani bunlarin yerlerini degistirmemizi saglar.

Bununla ilgili basit bir 6rnek verelim:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk



class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete _event", gtk.main_quit)
self.pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)
self.pencere.set_border_width(10)

self.dugmel = gtk.Button("Tikla!")
self.dugmel.connect("clicked", self.oynat)

gtk.Button("Ikinci")
gtk.Button("Uclnci")

self.dugme2
self.dugme3

self.hazne = gtk.Fixed()
self.pencere.add(self.hazne)

self.hazne.put(self.dugmel, 0, 0)
self.hazne.put(self.dugme2, 65, 0)
self.hazne.put(self.dugme3, 120, 0)

self.pencere.show_all()

def oynat(self, penar):
self.hazne.move(self.dugme2, 65, 50)
self.hazne.move(self.dugme3, 120, 100)

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

move () fonksiyonunun nasil kullanildigini gériyorsunuz... Bu fonksiyon gtk.Fixed() sinifina
ait oldugu ve biz de bu sinifi daha 6nceden “hazne” adiyla drnekledigimiz icin, bu fonksiy-
onu “self.hazne.move()” seklinde kullaniyoruz. Bu fonksiyonun birinci parametresi, hareket
ettirilecek pencere aracidir. Ikinci ve Ucunci parametreler ise pencere aracinin x ve y du-
zlemlerine gore hangi konumlara tasinacagini gosteren iki adet tamsayidir. Bu programi
calistirdigimizda, “Tikla!” etiketli diigmeye bastigimiz zaman “ikinci” ve “Uclincii” etiketli
digmeler yer degistirecektir...

Bu yeni bilgiyi kullanarak biraz daha “ilgin¢” seyler de yapabiliriz. Mesela fareyle Uzerine
gelindiginde etrafa kacisan digmeler yapabiliriz bu move () fonksiyonunu kullanarak...

#-x-coding:utf-8-x-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk
import random

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete _event", gtk.main_quit)
self.pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)
self.pencere.resize(500, 500)

self.dugmel = gtk.Button("Birinci")



self.dugmel.connect("enter", self.salla)

self.dugme2 = gtk.Button("Ikinci")
self.dugme2.connect("enter", self.salla)

self.dugme3 = gtk.Button("Uciinci")
self.dugme3.connect("enter", self.salla)

self.hazne = gtk.Fixed()
self.pencere.add(self.hazne)

self.hazne.put(self.dugmel, 0, 0)
self.hazne.put(self.dugme2, 65, 0)
self.hazne.put(self.dugme3, 120, 0)

self.pencere.show_all()

def salla(self, penar):
self.hazne.move(penar, random.randint(0,450), random.randint(0, 450))

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Buradaki salla() fonksiyonunu biraz aciklayalim:

move () fonksiyonunun hangi parametrelere ihtiya¢c duydugunu biliyoruz. Bu fonksiyonu kul-
lanabilmek icin ilk parametre olarak hareket ettirilecek pencere aracini yazmamiz gerekiyor.
ikinci ve Uclincii parametrelerde ise konum bilgilerini veriyoruz... Daha énceden, Pygtk'de
sinyalleri bagladigimiz fonksiyonlarin self haric en az bir parametreye sahip olmasi gerek-
tigini séylemistik. Bu parametre, sinyalin baglanacagl pencere araci olacak. Dolayisiyla
salla() fonksiyonunun parametresinden 6tlrlu zaten elimizde pencere aracinin adi var... Iste
biz bu pencere aracini move() fonksiyonu icinde de kullanacagiz. Boylelikle her bir digme
icin ayn fonksiyon yazmamiza gerek kalmiyor... Elimizdeki bilgilere gdére move() fonksiy-
onunu rahatlikla olusturabiliyoruz. random modilinin Grettidi rastgele sayilar sayesinde de
digmelerin lzerine fare ile her gelisimizde digmelerin her biri farkli konumlara kacisiyor.
Farenin digme (zerine gelme anini “enter” ile gdsterdigimizi énceki bélimde sdylemistik.
Dolayisiyla digmelere gorev atarken “clicked” yerine “enter” sinyalini yazmay! unutmuyoruz.
Peki bu kacisan digmeleri yakalama ihtimalimiz var mi? Evet, cok distk bir ihtimal de olsa
var... Eger random modUlindn art arda Urettigi sayilar birbirine ¢cok yakin olursa diigmeleri
yakalayabiliriz...

Gordugunuz gibi, Fixed() haznesi icine yerlestirdigimiz diigmeler, lzerinde yazan etiketin boyu-
tunu aliyor. Dolayisiyla “Tamam” ve “git” gibi iki farkl etikete sahip iki diigmenin boyutu bir-
birinden farkli olacaktir. Bir 6rnek verelim:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):

def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)

self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)



self.pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)
self.pencere.set_border_width(10)

self.etiketl
self.etiket?2
self.etiket3

gtk.Label("e.posta al!")
gtk.Label("e.posta gonder!")
gtk.Label("e.posta sil!")

self.dugmel
self.dugme2
self.dugme3

gtk.Button("AlL!")
gtk.Button("Gonder!")
gtk.Button("Sil")

self.hazne = gtk.Fixed()
self.pencere.add(self.hazne)

self.hazne.put(self.etiketl, 0, 10)
self.hazne.put(self.etiket2, 0, 50)
self.hazne.put(self.etiket3, 0, 90)

self.hazne.put(self.dugmel, 110, 7)
self.hazne.put(self.dugme2, 110, 47)
self.hazne.put(self.dugme3, 110, 87)

self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Gordaginiz gibi, buradaki diagmelerin her birinin boyutu birbirinden farkli... Eger iste-
diginiz buysa sorun yok, ama eger bitin digmelerin ayni boyutta olmasini isterseniz
set_size_request() adlh metodu kullanmaniz gerekecek:

#-x-coding:utf-8-x-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)
self.pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)
self.pencere.set_border_width(10)

self.etiketl
self.etiket?2
self.etiket3

gtk.Label("e.posta al!")
gtk.Label("e.posta gonder!")
gtk.Label("e.posta sil!")

self.dugmel = gtk.Button("AlL!")
self.dugmel.set_size_request (65, 25)

self.dugme2 = gtk.Button("Gonder!")
self.dugme2.set_size_request (65, 25)

self.dugme3 = gtk.Button("Sil")



self.dugme3.set_size_request (65, 25)

self.hazne = gtk.Fixed()
self.pencere.add(self.hazne)

self.hazne.put(self.etiketl, 0, 10)
self.hazne.put(self.etiket2, 0, 50)
self.hazne.put(self.etiket3, 0, 90)

self.hazne.put(self.dugmel, 110, 7)
self.hazne.put(self.dugme2, 110, 47)
self.hazne.put(self.dugme3, 110, 87)

self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Burada set_size request() metodunu kullanarak bitiin digmelerin boyutunu “65x25" pik-
sel olarak ayarladik. Bu set_size_request () metodu yalnizca digmelerle kullanilan bir metot
degildir. Mesela bu metodu pencereleri boyutlandirmak icin de kullanabiliriz:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)
self.pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)
self.pencere.set_size_request (100, 100)

self.pencere.show()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Hatirlarsaniz, daha énceki derslerimizde pencereleri boyutlandirmak icin resize() adli baska
bir metot kullanmistik. Hem resize(), hem de set_size_request() yaygin olarak pencere
boyutlandirma islemleri icin kullanilir.  Ama aslinda bu iki metodun birbirinden 6nemli
bir farki vardir. resize() metodunu kullanarak boyutlandirdigimiz bir pencereyi daha
sonradan kenarlarindan sirlkleyip istedigimiz boyuta kadar klcUltip buayltebiliriz. Ama
set_size_request() metodunu kullandigimizda, olusan pencere ancak set_size_request()
metodu icinde belirtilen boyutlar kadar kiculttlebilir.  Bu dedigimi tam olarak anlamak
icin hem resize() hem de set_size_request() metoduyla ayr ayn iki pencere olustu-
rup elle boyutlandirmayl denemeniz gerekiyor... Bunu yaptiginizda goreceksiniz ki, aslinda
set_size_request () metodu, bir pencerenin sahip olabilecegi minimum boyutu belirlemem-
izi saghyor...



Boylece Pygtk’de pencere araglarini arayuz Gzerine yerlestirmemizi saglayan yéntemlerden
birini gérmus olduk. Ancak bununla ilgili size bir iyi, bir de kdétl haberim var... Once iyi haberle
baslayayim:

lyi haber, Fixed() haznesinin kullaniminin karmasik olmamasidir. Bu hazneyi kullanarak is-
lerinizi rahathkla halledebilirsiniz. Fixed() haznesinin fazla bir 6zelligi olmadigdi icin, Oteki
araclara kiyasla 6grenmesi daha kolaydir... Simdi gelelim kotl habere:

Pygtk programlarinda Fixed() haznesi hemen hemen hi¢ kullanilmaz!... Clinku bu aracin za-
yifliklari gucli yanlarindan ¢cok daha fazladir ve kimi yerlerde programinizin araytzinin berbat
olmasina yol acabilir. Fixed() haznesi, pencere araclarini araylz lUzerinde sabit noktalara yer-
lestirir. Dolayisiyla kullanicilariniz sistemlerindeki temayi degistirirlerse programinizin araylzi
Uzerinde kaymalar meydana gelebilir. Ayrica sizin programi yazdiginiz sistemdeki yazitiplerinin
boyutu ile, programi kullanan kisilerin sistemindeki yazitipi boyutlari arasindaki farkliliklar
digme ve etiketlerin tasmasina neden olabilir. Mesela yukarida verdigimiz érneklerin Windows
ve GNU/Linux'ta ayni sekilde gériineceginin garantisi yoktur... Hatta ayni isletim sistemleri
icinde dahi pencere araclarinin gértntstnde buyutk farkhliklar ortaya cikabilir. Bunun disinda,
ozellikle cok-dilli uygulamalar gelistiriyorsaniz bu hazneyi kullanmaktan kacinmaniz gereke-
cektir. Clnku bir etiket baska bir dile cevrildiginde blylk ihtimalle kapladigi alan da degisecek
ve pencere araclarinin Ust Uste binmesine yol acabilecektir. Ayni sekilde, eger tasarladiginiz
bir uygulama sagdan sola dogru yazilan bir dile cevrilmek istenirse, kullandiginiz Fixed() haz-
nesinden dolayi bu gerceklesemeyecektir. Clink(i bu haznenin “bidi” (cift-yonll yazim) destegi
bulunmuyor... Bunun disinda, bu hazne ile yerlestirilmis bir 6gede degisiklik yaptiginizda oteki
ogelerin yerlerini de en bastan ayarlamaniz gerekecektir.

4.2 Table() Pencere Araci

Bu bolimde, Fixed() haznesinden cok daha yetenekli bir aractan s6z edecegiz. Hatirlarsaniz,
sahip oldugu dezavantajlardan 6tlri, yazdigimiz uygulamalarda mimkin oldugunca Fixed()
haznesini kullanmaktan kacinmamiz gerektigini séylemistik. Fixed() haznesinin tersine, bu
bolimde 6grenecedimiz Table() adli pencere araci bir hayli esnek ve guclidur.

“Table” Turkce’de “tablo” anlamina gelir. isminden de anlasilacagi gibi, bu arac bize diigmeler-
imizi, etiketlerimizi ve baska pencere araclarimizi araylz uUstine bir tablo seklinde dizme
imkani saglayacak. Burada “tablo” derken, satir ve sitlinlara sahip bir diizenden s6z ediyoruz.
Olusturmak istedigimiz pencere araclarini, Table() aracinin satir ve/veya sltunlarina yerlestire-
cegiz.

Table() pencere araci sekil olarak ekran Uzerinde suna benzer bir yapi olusturur:

0 1 2
O+---------- Fommmm e +
I I I
I4---------- L +
I I I
24— - - Fommm oo +

Yukaridaki ¢izim, 2 satir ve 2 sUtundan olusan, “2x2” boyutlarindaki bir tabloyu gosteriyor.
Iste biz de olusturacagimiz pencere araclarini bu satir ve situnlara yerlestirecegiz. Isterseniz
hemen bunun kullanimiyla ilgili ufak bir 6rnek verelim:

tablo = gtk.Table(2, 2)

Bu sekilde, 2 satir ve 2 sttundan olusan bir tablo olusturmus olduk. Yani yukaridaki ¢izime
benzer bir tablo elde ettik.



Tabloya pencere araci eklemek icin attach() adl metottan faydalanacagiz. Bu metodu soyle
kullaniyoruz:

tablo.attach(penar, situn_baslangici, situn_sonu, satir_baslangici, satir_sonu)
Burada “penar”, tabloya ekleyecegimiz pencere aracinin kendisi oluyor. Oteki parametreler
ise pencere aracinin yerlestirilecegi tablo koordinatlarini gdsteriyor. Dolayisiyla bir tabloya

pencere araci ekleyebilmek icin, olusturdugumuz tablonun satir ve siitun numaralarini g6z
Onunde bulundurmamiz gerekiyor. Gelin isterseniz bununla ilgili basit bir 6rnek yapalim.

Oncelikle su kodlari yaziyoruz:

#-*x-coding:utf-8-x*-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

Simdi bir sinif olusturup temel bilgileri bu sinif icine yerlestirelim:

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere= gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete event", gtk.main_quit)

Simdi de tabloya yerlestirecegimiz digmeleri olusturalim:

self.dgml = gtk.Button("digmel")
self.dgm2 = gtk.Button("digme2")
self.dgm3 = gtk.Button("digme3")
self.dgm4 = gtk.Button("digmed")

Buraya kadar olan kismi topluca gorelim:

#-x-coding:utf-8-x-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere= gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

self.dgml = gtk.Button("digmel")
self.dgm2 = gtk.Button("digme2")
self.dgm3 = gtk.Button("digme3")
self.dgm4 = gtk.Button("digmed")

Bu kisimda bilmedigimiz herhangi bir sey yok. Burada gérdigimiz her seyi 6nceki konulardan
biliyoruz. Simdi yolumuza devam edelim. Oncelikle 2x2 boyutlarinda bir tablo olusturuyoruz:

self.tablo = gtk.Table(2, 2)

ilk diigmemizi bu tablonun sol Ust késesine yerlestirelim:

self.tablo.attach(self.dgml, 0, 1, 0, 1)



Gordiglniz gibi, attach () adl fonksiyona parametre olarak ilk dnce tabloya yerlestirecegimiz
pencere aracini yazdik (self.dgm1). Oteki sayilar ise digmenin tam koordinatlarini gdsteriyor.
Amacimiz bu digmeyi tablonun sol st kdsesine yerlestirmek. Koordinatlari yazarken yukarida
verdigimiz gizimi g6z 6ninde bulundurmaniz isinizi epey kolaylastiracaktir. O ¢izime goére
diigmemiz tam olarak soyle goériinecek:

0 1 2
O+---------- Fommmmmma - +
| DUGME 1 | |
I+---------- e +
I I I
24---------- R +

Gordiginiz gibi, digmemizin bulundugu konum soyle:
sutun_baslangici=0
sutun_sonu=1
satir_baslangici=0
satir sonu=1

Simdi ikinci diigmemizi yerlestirelim. ikinci diigmeyi tablonun sol alt késesine yerlestirecegiz.
Digmemiz sdyle goriinecek:

0 1 2
[ R s +
I I I
I4---------- L +
| DUGME 2 | |
2+---mmmmm - Fommmmm o +

Digmemizin konumu soyle:
sttun_baslangici=0
sutun_sonu=1
satir_baslangici=1
satir_sonu=2
Buna gore attach() fonksiyonunu su sekilde yaziyoruz:

self.tablo.attach(self.dgm2, 0, 1, 1, 2)

Sira geldi Gg¢incl digmemizi yerlestirmeye... Bunu tablonun sag Ust késesine yerlestirecegiz:

0 1 2
O+---------- R +
| | DUGME 3 |
I4---------- R +
I I I
24— a e R +

Bu diigmemizin konumu da séyle:
sttun_baslangici=1
sutun_sonu=2
satir_baslangici=0

satir sonu=1



Buna gore attach () fonksiyonu sdyle olacak:

self.tablo.attach(self.dgm3, 1, 2, 0, 1)

Sira geldi son digmemizi yerlestirmeye... Bunu da tablonun sag alt kdsesine yerlestirecegiz:

0 1 2
O+---------- L +
I I I
I4---------- R +
| | DUGME 4 |
24— - - Fommm o +

Buna gore bu diigmemizin konumu da séyle olmali:
sttun_baslangici=1
sutun_sonu=2
satir_baslangici=1
satir_sonu=2
attach() fonksiyonumuzu yaziyoruz:
self.tablo.attach(self.dgm4, 1, 2, 1, 2)
DiUgmelerimizi tablonun uygun yerlerine yerlestirdigimize gére kodlarimizin son haline sdyle
bir topluca bakalim:
#-x-coding:utf-8-x-
import pygtk

pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere= gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

self.dgml = gtk.Button("digmel")
self.dgm2 = gtk.Button("diigme2")
self.dgm3 = gtk.Button("digme3")
self.dgm4 = gtk.Button("digmed")

self.tablo = gtk.Table(2, 2)

self.tablo.attach(self.dgml,
self.tablo.attach(self.dgm2,
self.tablo.attach(self.dgm3,
self.tablo.attach(self.dgm4,

Yo RO
NN R R
R oOoRr e
NEFRN R
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’ ’ ’
’ ’ ’
’ ’ ’
’ ’ ’

Bu noktadan sonra artik tablomuzu ana pencereye eklememiz gerekiyor. Bunu da su komutla
yaplyoruz:
self.pencere.add(self.tablo)

Pencere lzerindeki bltln 6gJeleri gbsteriyoruz:

self.pencere.show_all()



main() fonksiyonumuzu yaziyoruz:

def main(self):
gtk.main()

Son olarak da sinifimizi 6rnekleyip main() fonksiyonunu ¢agiriyoruz:

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Boylece su kodlar elde etmis oluyoruz:

#-*x-coding:utf-8-x*-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere= gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete event", gtk.main_quit)

self.dgml = gtk.Button("digmel")
self.dgm2 = gtk.Button("digme2")
self.dgm3 = gtk.Button("digme3")
self.dgm4 = gtk.Button("digmed")

self.tablo = gtk.Table(2, 2)
self.tablo.attach(self.dgml,
self.tablo.attach(self.dgm2,
self.tablo.attach(self.dgm3,
self.tablo.attach(self.dgm4,

R PR OO
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self.pencere.add(self.tablo)
self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Gorduginuz gibi, pencere araclarini tabloya yerlestirmek o kadar da zor degil. Tek yapmamiz
gereken, araclari hangi koordinatlara yerlestirdigimize dikkat etmek...

Bu kodlar yardimiyla arayliz Gizerine yerlestirdigimiz digmeler, dikkat ederseniz, birbirlerine
bitisik duruyorlar. Ama biz her zaman digmelerimizin arayiliz Gzerinde tikis tikis durmasini
istemeyebiliriz. Eger digmeler arasina mesafe koymak istersek, satirlar ve sttunlar icin ayri
ayri olmak uzere iki farkli metottan yararlanacagiz. isterseniz durumu sézle degil, érnekler
Uzerinden aciklamaya calisalim:

#-*x-coding:utf-8-x*-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk



class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere= gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete event", gtk.main_quit)

self.dgml = gtk.Button("digmel")
self.dgm2 = gtk.Button("digme2")
self.dgm3 = gtk.Button("digme3")
self.dgm4 = gtk.Button("digmed")

self.tablo = gtk.Table(2, 2)
self.tablo.set_row_spacings(1l
self.tablo.set_col_spacings(1

0) #satirlar arasinda bosluk birakiyoruz

0
self.tablo.attach(self.dgml, 0

0

1

1

)
) #situnlar arasinda bosluk birakiyoruz
, 1, 0, 1)
, 1, 1, 2)
, 2, 0, 1)
, 2,1, 2)

self.tablo.attach(self.dgm2,
self.tablo.attach(self.dgm3,
self.tablo.attach(self.dgm4,
self.pencere.add(self.tablo)

self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Koyu harflerle gosterdigimiz kodlar yardimiyla arayliz Gzerinde bulunan tablomuzun satirlari
ve slUtunlan arasinda 10’ar piksellik bosluklar olusturduk. Boylece digmelerimizi birbirinden
ayirmis olduk...

Eger bitln satirlar veya siUtunlar Uzerinde islem yapmak yerine, sadece istedigimiz satirlar
veya situnlar Gzerinde islem yapmak istersek su metotlardan yararlanacagiz:

#-x-coding:utf-8-x-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere= gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

self.dgml = gtk.Button("digmel")
self.dgm2 = gtk.Button("diigme2")
self.dgm3 = gtk.Button("digme3")
self.dgm4 = gtk.Button("digmed")

self.tablo = gtk.Table(2, 2)

self.tablo.set_row_spacing(0, 10) #0. satira 10 piksellik bir
#bosluk yerlestiriyoruz.

self.tablo.set_col_spacing(0, 10) #0. situna 10 piksellik bir
#bosluk yerlestiriyoruz.

self.tablo.attach(self.dgml, 0, 1, 0, 1)

self.tablo.attach(self.dgm2, 0, 1, 1, 2)




self.tablo.attach(self.dgm3, 1
self.tablo.attach(self.dgm4, 1

self.pencere.add(self.tablo)
self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Bu kodlarin tam olarak nasil calistigi ve ne ise yaradigi, 4x4'ten daha bilylk tablolarda daha
net olarak gérunecektir...

Table() adli araci tanitirken, bu araci su sekilde kullandigimizi séylemistik:

tablo = gtk.Table(2, 2)

Daha 6nce de soyledigimiz gibi, burada “2x2"” boyutunda bir tablo olusturuyoruz. Yani olus-
turdugumuz tabloda 2 adet satir, 2 adet de situn bulunuyor... Esasinda “gtk.Table()” fonksiy-
onunun tam formalu séyledir:

gtk.Table(rows, columns, homogeneous)

Gordiginlz gibi, bu arac aslinda toplam (ic parametre aliyor. “rows” parametresine satir
sayisini, “columns” parametresine ise sttun sayisini yaziyoruz. Sadece “gtk.Table(2, 2)” yaz-
mak yerine, “gtk.Table(rows=2, columns=2)" yazmak, parantez icindeki sayilarin hangisinin
satir, hangisinin situn oldugunu akilda tutmak agisindan daha kolay olacaktir. Dolayisiyla siz
de gtk.Table() fonksiyonu yardimiyla bir tablo olustururken, parantez icine yazdiginiz sayilarin
neyin karsiligi oldugunu da belirtmeyi tercih edebilirsiniz...

Yukarndaki formulde dikkatimizi ceken baska bir sey de elbette parametre sayisinin G¢ olmasi...
Simdiye kadar “homogeneous” adli bu U¢lincld parametreyi gérmemistik. Ama simdi “homo-
geneous” parametresinin ne oldugunu bize 6gretecek bir 6rnek yapacagiz:

“homogeneous” parametresinin temel gorevi, birbirinden farkh boyutlardaki digmelerin hep-
sini ayni boyuta getirmektir... Hemen séyle bir érnek verelim:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere= gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete event", gtk.main_quit)

self.dgml
self.dgm2

gtk.Button("tamam")
gtk.Button("c1k")

self.tablo = gtk.Table(rows=1, columns=2)
self.tablo.attach(self.dgml, 0, 1, 0, 1)
self.tablo.attach(self.dgm2, 1, 2, 0, 1)

self.pencere.add(self.tablo)



self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Burada “1” satir ve “2” sttundan olusan bir tablo meydana getirdik. Bu tablonun sol st
késesine bir digmemizi, sag Ust kdsesine ise oteki digmemizi yerlestirdik. Yalniz dikkat ed-
erseniz, digme etiketlerinin uzunluklari birbirinden farkli oldugu icin, digmelerin boyutlar
da birbirinden farkli oluyor. Eger diigmenin lzerindeki etiketin uzunlugu ne olursa olsun bitin
digmelerinizin ayni boyda olmasini isterseniz, “homogeneous” parametresi imdadiniza yetise-
cektir:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere= gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

self.dgml
self.dgm2

gtk.Button("tamam")
gtk.Button("c1k")

self.tablo = gtk.Table(rows=1, columns=2, homogeneous=True)
self.tablo.attach(self.dgml, 0, 1, 0, 1)
self.tablo.attach(self.dgm2, 1, 2, 0, 1)

self.pencere.add(self.tablo)
self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Buradaki “homogeneous” parametresine “True” dederini verirsek tablo Uzerindeki bUtin
digmeler ayni boyda olacak; bu parametrenin degerini “False” yaptigimizda ise her bir digme
farkh boyutta olacaktir... Eger bu parametreyi hi¢ yazmazsak, Pygtk sanki bu parametrenin
degeri “False” olarak belirlenmis gibi davranacaktir...

Aslinda bu parametre dogrudan digmenin boyutuna midahale etmiyor. Bu parametrenin mi-
dahale ettigi sey tablonun satir ve stunlarinin boyutu. “homogeneous” parametresini “True”
olarak ayarladigimizda, tablo lizerindeki satir ve sltunlar, tablo (izerindeki en genis diigmenin
boyutunu aliyor. Yani satir ve sUtunlar, boyutlari acisindan tablo Gzerine “homojen” olarak
dagiliyor. Satir ve sttunlar tablo Gizerine “homojen” olarak dagilinca da digmelerimiz, icinde
bulunduklari satir veya sttunu kaplayacak sekilde genisliyor. Bu parametrenin degerini “False”
olarak ayarladigimizda veya hi¢c yazmadigimizda ise tablo lizerindeki satir ve sttunlar, icinde
barindirdiklari digmelerin boyutunu aliyor. Eger diigmenin etiketi kisa ise digmenin kendisi
de kisa olacagi icin, bu digmenin bulundugu satir veya sttun da dar oluyor... Bu aciklama bi-



raz karisik gelmis olabilir. gtk.Table() aracinin nerede nasil davrandigini anlamanin en iyi yolu
kendi kendinize denemeler yapmaktir. Mesela biz simdi séyle bir érnek verelim:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere= gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete _event", gtk.main_quit)

self.dgml
self.dgm2

gtk.Button("tamam")
gtk.Button("c1k")

self.tablo = gtk.Table(rows=4, columns=4, homogeneous=True)
self.tablo.attach(self.dgml, 2, 3, 3, 4)
self.tablo.attach(self.dgm2, 3, 4, 3, 4)

self.pencere.add(self.tablo)
self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Bu 6rnek, “homogeneous” adli parametrenin alttan alta neler karistirdigini acik bir sekilde
ortaya koyuyor. Burada “homogeneous” parametresinin degeri “True” oldugu icin, tablo Uz-
erindeki bitln satir ve situnlar, en genis diigmenin (yani “tamam” etiketli digmenin) boyu-
tunu aldi. “cik” etiketli digme, “tamam” etiketli digmeye kiyasla daha kisa oldugu igin, “ho-
mogeneous=True” ifadesinin etkisiyle, icinde bulundugu satirin tamamini kaplayacak sekilde
genisledi. Dikkat ederseniz, tablomuz “4x4"” boyutunda. Yani tablo Uzerinde toplam 4 satir
ve 4 situn var. Ama araylz Uzerinde sadece iki adet digme yer aliyor. Biz bu iki digmeyi
tablonun sag alt koselerine yerlestirdik. Bu arada, bos satir ve siitunlarin da, bos olmalarina
ragmen, tablo lzerindeki en genis digmenin boyutunu aldigina dikkat edin... Burada “homo-
geneous” parametresinin degerini “False” olarak ayarlarsaniz, bos satir ve sGtunlarin yokluk
derecesine kadar daraldigini géreceksiniz...

Dedigimiz gibi, bir tablodaki satir ve sltunlar “homojen” olarak dagittigimizda, digmeler,
icinde yer aldiklari satir ve satunlarin icini tamamen kaplayacak sekilde genisleyecektir. “ho-
mojen” olarak dagitiimamis bir tabloda ise diigmeler farkh boyutlarda olacaktir. Bir érnek
vermek gerekirse:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere= gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)



self.
self.
self
self.

self.
self.
self
self.
self.

self.

self.

.dgm3

.tablo.

dgml
dgm2

gtk.Button("a")
gtk.Button("abcd")
gtk.Button("123456")
gtk.Button("fdsfdfsdfsd")

dgm4

tablo
tablo.

gtk.Table(rows=2, columns=3)
attach(self.dgml, 0, 1, 0, 1)
attach(self.dgm2, 1, 2, 0,
attach(self.dgm3, 2, 3, 0,
attach(self.dgm4, 0, 3, 1,

tablo.

1)
1)
tablo. 2)

pencere.add(self.tablo)

pencere.show_all()

def main(self):

gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Gordiginiz gibi bu kodlarda “homogeneous=True” gibi bir ifade kullanmadigimiz icin
digmeler birbirinden farkli boyutlara sahip. Bir de suna bakalim:

#-x-coding:utf-8-x-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):

self.pencere= gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)
self.dgml = gtk.Button("a")
self.dgm2 = gtk.Button("abcd")
self.dgm3 = gtk.Button("123456")
self.dgm4 = gtk.Button("fdsfdfsdfsd")
self.tablo = gtk.Table(rows=2, columns=3, homogeneous=True)
self.tablo.attach(self.dgml, 0, 1, 0, 1)
self.tablo.attach(self.dgm2, 1, 2, 0, 1)
self.tablo.attach(self.dgm3, 2, 3, 0, 1)
self.tablo.attach(self.dgm4, 0, 3, 1, 2)
self.pencere.add(self.tablo)
self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Burada “homogeneous” parametresinin degerini “True” olarak ayarladigimiz icin bUtin
digmeler ayni boyuta geldi. Tablonun ikinci satirnndaki “fdsfdfsdfsd” etiketli digmenin boyu-



tunun oteki bltlin digmelerden farkli olmasi sizi sasirtmasin. Zira o digmenin boyutunu
elimizle biz kendimiz ayarladik... Dikkat ettiyseniz, o digmeyi tabloya eklerken kullandigimiz
“self.tablo.attach(self.dgm4, 0, 3, 1, 2)” kodu o digmeyi ikinci satirin tamamini kaplayacak
sekilde ayarhyor. (satir_baslangici=0, satir_sonu=3)

Simdi bir deneme yapalim. Yukaridaki kodlarla olusturdugunuz pencereyi kenarindan fare
yardimiyla cekip blyUtin. Gordiginliz gibi, digmeler de pencereyle birlikte buylylp
klGgdllyor. Bu durumun “homogeneous” parametresiyle ilgisi yoktur. Bu parametreyi “True”
da yapsaniz “False” da yapsaniz, pencereyi fare ile blyltlp kiculttiginizde digmeler de
pencereyle beraber blylylp klUgUlecektir. Neden? CuUnkl bu davranisi belirleyen parame-
tre “homogeneous” degil, henliz 6grenmedigimiz baska bir parametredir. Simdi bu davranisi
tetikleyen parametrenin ne olduguna bakacagiz.

Yukaridaki sekilde olusturdugumuz pencerelerde diigmeler pencereyle birlikte genisleyip dar-
alir. Bunun nedeni, tabloya eklenen diigmelerin, varsayilan olarak “gtk.EXPAND"” ve “gtk.FILL"
adl iki parametreye sahip olmasidir... Simdi bu parametrelerin ne ise yaradigini gérecegiz. Su
kod parcasina bakalim:

self.tablo.attach(self.dgml, O,
self.tablo.attach(self.dgm2, 1,
self.tablo.attach(self.dgm3, 2,
self.tablo.attach(self.dgm4, 0,

[l oNOoNO]
N ===
_——— —

’ ’
’ ’
’ ’
’ ’

W wN =

Dort adet digmeyi tabloya bu sekilde yerlestirdigimizde aslinda Pygtk bu kodlar su sekilde
algilayacaktir:

self.tablo.attach(self.dgml,

( gtk.EXPAND|gtk.FILL, gtk.EXPAND|gtk.FILL
self.tablo.attach(self.dgm2,

(

(

g )
, gtk.EXPAND|gtk.FILL, gtk.EXPAND|gtk.FILL)
, gtk.EXPAND|gtk.FILL, gtk.EXPAND|gtk.FILL)
, gtk.EXPAND|gtk.FILL, gtk.EXPAND|gtk.FILL)

self.tablo.attach(self.dgm3,
self.tablo.attach(self.dgm4,

ON RO
wWWwWwN =
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Yukarida verdigimiz bu kodlardaki ilk satiri ele alalim:

self.tablo.attach(self.dgml, 0, 1, 0, 1, gtk.EXPAND|gtk.FILL, gtk.EXPAND|gtk.FILL)

Buradaki ilk “gtk.EXPAND|gtk.FILL” komutu “xoptions” olarak anilir... ikinci
“gtk.EXPAND|gtk.FILL” ise “yoptions” olarak anilir... “xoptions” kelimesi “x secenekleri”;
“yoptions” kelimesi ise “y secenekleri” anlamina gelir. Burada “x secenekleri” ifadesiyle
kastedilen, bir digmenin “x dizleminde kapsayacagi alana iliskin secenekler”dir. Ayni sekilde
“y secenekleri” ifadesiyle kastedilen sey de bir digmenin “y dizleminde kapsayacadi alana
iliskin secenekler”dir... Bu bilgiye gore, yukaridaki formulde yer alan ilk “gtk.EXPAND|gtk.FILL”
ifadesi su anlama geliyor:

pencere blylylp kiclldiglinde digmemiz x dizleminde (yani soldan saga dogru) hem
genislesin (expand), hem de icinde bulundugu satir veya sttunu kaplasin (fill)

Ayni formuldeki ikinci “gtk.EXPAND|gtk.FILL"” ifadesi ise su anlama geliyor:

pencere blylyilp kiculdiginde digmemiz y diizleminde (yani yukaridan asagida dogru) hem
genislesin (expand), hem de icinde bulundugu satiri veya situnu kaplasin (fill)

Simdi bu parametrelerin islevini daha net anlayabilmek igin ilk “gtk.EXPAND|gtk.FILL"” ifadesin-
deki “gtk.FILL” kismini silin. Yani kodunuz sdyle olsun:

self.tablo.attach
self.tablo.attach
self.tablo.attach
self.tablo.attach

self.dgml,
self.dgm2, 1
self.dgm3, 2
self.dgm4, 0

(o)

, 1, gtk.EXPAND, gtk.EXPAND|gtk.FILL
, 1, gtk.EXPAND, gtk.EXPAND|gtk.FILL
, 1, gtk.EXPAND, gtk.EXPAND|gtk.FILL
, 2, gtk.EXPAND, gtk.EXPAND|gtk.FILL

’

’

0
0
0
1

P
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’
’



Gordiglniz gibi, “gtk.FILL” ifadesini kaldirinca araylzin gorintisi degisti. Artik digmeler-
imiz, icinde bulunduklari satir ve sttunlari kaplamiyor. Yalniz burada “xoptions” parametresinin
degerinde yer alan “gtk.FILL” ifadesini sildigimiz icin bu dedisiklik yalnizca “x dizlemini” etk-
iliyor. Bu parametrelerin tam olarak ne ise yaradigini anlamak icin kendi kendinize gesitli
kombinasyonlar denemenizi 6neririm...

“gtk.FILL” ve gtk.EXPAND"” disinda Pygtk’de “gtk.SHRINK"” adli bir parametre daha bulunur. Bu
parametre ise dligmelerin “blzismesini”, yani kesinlikle blylyUp kicllmemesini saglar. Su
ornek ne demek istedigimi agiklayacaktir:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere= gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

self.dgml = gtk.Button("a")

self.dgm2 = gtk.Button("abcd")
self.dgm3 = gtk.Button("123456")
self.dgm4 = gtk.Button("fdsfdfsdfsd")

self.tablo = gtk.Table(rows=2, columns=3, homogeneous=True)

self.tablo.attach(self.dgml, 0, 1, 0, 1, gtk.SHRINK, gtk.SHRINK)
self.tablo.attach(self.dgm2, 1, 2, 0, 1, gtk.SHRINK, gtk.SHRINK)
self.tablo.attach(self.dgm3, 2, 3, 0, 1, gtk.SHRINK, gtk.SHRINK)
self.tablo.attach(self.dgm4, 0, 3, 1, 2, gtk.SHRINK, gtk.SHRINK)

self.pencere.add(self.tablo)
self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Bu kodlarla olusturdugumuz pencereyi ne sekilde boyutlandirirsak boyutlandiralim, digmeler
olduklar yere cakil vaziyette kalacaktir.

4.3 Box() Sinifi

Pygtk’de pencere araclarini pencere Uzerine yerlestirebilmek icin simdiye kadar iki adet arac
o6grendik. Bunlar pygtk icindeki Fixed() ve Table() adli araclardi. Bu iki ara¢ arasinda en c¢ok
kullanilani Table()'dir. Fixed() haznesi her ne kadar oldukca kolay bir kullanima sahip olsa da,
Pygtk uygulamalarinda hemen hemen hi¢ kullanilmaz. Bunun sebeplerini Fixed() haznesini
islerken anlatmistik... Table() adli aracin yanisira, Pygtk’de pencere araclarini pencere lGzerine
yerlestirmek icin yaygin olarak kullanilan baska bir arac daha var. Bu bolimde isleyecegimiz
bu aracin genel adi “Box()”. Ancak biz bu Box() sinifini dogrudan kullanmayacagiz. Bunun
yerine, Box() adl siniftan tlretilmis “Hbox()” ve “Vbox()” adl alt siniflardan yararlanacagiz.



Ayrica HBox() ve VBox()'tan farkh olarak ButtonBox() sinifindan turetilen “HButtonBox()” ve
“VButtonBox()” adh siniflara da, aralarindaki benzerliklerden 6tiri bu bolimde deginecegiz.

Bu boélimde “Hbox()”, “Vbox()"”, “HButtonBox()” ve VButtonBox()"” siniflarini sirayla inceleye-
cegiz. O halde gelin hemen ise koyulalim...

4.4 HBox() Haznesi

HBox() da tipki Table() gibi bir haznedir. Yani bu arac, baska pencere araclarini Gzerinde tasima
vazifesi gorir. ingilizce’de bu haznenin acihimi “Horizontal Box”tur. Bu ifade Tirkce'de “Yatay
Kutu” anlamina gelir. Dolayislyla bu hazne, icine yerlestirdigimiz pencere araclarini pencerenin
yatay dizlemine yerlestirir. Bunun tam olarak ne demek oldugunu biraz sonra gorecegiz.

Pygtk’de bir yatay kutu olusturabilmek icin su kodlari kullaniyoruz:
kutu = gtk.HBox()

Gelin isterseniz bu kodu dogal ortaminda goérelim:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):

def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)

self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

self.kutu = gtk.HBox()

self.pencere.add(self.kutu)
self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Bu kodlar calistirdigimizda pencere lzerinde pek bir degisiklik gérmeyecegiz. Yani sanki
bos bir pencere olusturmus gibi olduk bu kodlar yardimiyla... Bu kodlar arasina yazdigimiz
“self.kutu = gtk.HBox()” satirinin hic bir etkisinin olmamasi (aslinda olmamis gibi gériinmesi),
olusturdugumuz kutunun henliz bos olmasindan kaynaklaniyor. Yani henlz olusturdugumuz
kutuya herhangi bir pencere araci eklemedigimiz icin, dogal olarak kutu bos goérinlyor. Bu
arada olusturdugumuz kutuyu add () metodu yardimiyla ana penceremize eklemeyi unutmuy-
oruz...

Simdi bu kutuyu nasil dolduracagimizi gorelim:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):

def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)

self.pencere.connect("delete _event", gtk.main_quit)



self.dugme = gtk.Button("DENEME")

self.kutu = gtk.HBox()
self.kutu.pack_start(self.dugme)
self.pencere.add(self.kutu)

self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Burada hayatimiza pack_start() adh yeni bir metot giriyor... Bu metot, HBox() kutusu icine
yerlestirdigimiz pencere araclarini yatay dizlem Gzerinde soldan saga dogru dizmemizi saglar.
Isterseniz birden fazla pencere aracini kullanarak daha net bir 6rnek vermeye calisalim:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

self.dugme = gtk.Button("DENEME")

self.dugmel gtk.Button("DENEME1")
self.dugme2 gtk.Button("DENEME2")
self.dugme3 gtk.Button("DENEME3")
self.dugme4d gtk.Button("DENEME4")

self.kutu = gtk.HBox()

self.kutu.pack_start(self.dugme)

self.kutu.pack_start(self.dugmel)
self.kutu.pack_start(self.dugme2)
self.kutu.pack_start(self.dugme3)
self.kutu.pack_start(self.dugmed)

self.pencere.add(self.kutu)
self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Gordugintz gibi, her bir digmemizi pack_start() metodu yardimiyla “HBox()" Ulzerine tek
tek yerlestirdik. Burada digmelerin soldan saga dogru siralandigina dikkat edin. Eger bu
digmeleri sagdan sola dogru siralamak istersek pack_end() metodundan yararlanacagiz:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk



class Uygulama(object

):

def __init__(self):
.pencere =

self.

self

self.
self.

self

self.

self.
self.
self.

self

self.

self.

self.

gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)

pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

dugme
dugmel

.dugme2
self.
self.

dugme3
dugme4

kutu =

gtk.Button("DENEME")
gtk.Button("DENEME1")
gtk.Button("DENEME2")
gtk.Button("DENEME3")
gtk.Button("DENEME4")

gtk.HBox()

kutu.pack_end(self.dugme)

kutu.pack_end(self.dugmel
kutu.pack_end(self.dugme2
.kutu.pack_end(self.dugme3
kutu.pack_end(self.dugme4d

)
)
)
)

pencere.add(self.kutu)

pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()

uyg.main()

Burada “DENEME" etiketli digmenin en sagda yer aldigina, 6teki digmelerin de buna uygun

sekilde sagdan sola dogru dizilmis olduguna dikkat edin...

HBox() adli hazne iki parametre alir. Bunlardan biri “homogeneous”, ikincisi ise “spacing”dir.
“homogeneous” parametresini Table() pencere aracini islerken de gérmustik. Bu parametre
burada da ayni goérevde kullanilir. “spacing” parametresi ise pencere araglari arasinda bosluk

birakabilmemizi saglar:

import pygtk

pygtk.require20()

import gtk

class Uygulama(object):

def __init__(self):
pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

self.
self.

self.
self.
self.
self.
self.

self.

self

self.

dugme

dugme2
dugme3
dugme4

kutu =

gtk.Button("D")
gtk.Button("DEN")
gtk.Button("DENEM")
gtk.Button("DENEME")

gtk.HBox (homogeneous=False, spacing=10)

kutu.pack_end(self.dugme)

.kutu.pack_end(self.dugme2)
self.

kutu.pack_end(self.dugme3)
kutu.pack_end(self.dugme4)



self.pencere.add(self.kutu)
self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Burada “homogeneous” parametresini “False” olarak ayarladigimiz icin, HBox() icindeki
digmelerin boyutlari birbirinden farkli oldu. Eger bu parametreyi “True” olarak ayarlarsak
(varsayilan deger False'dir), HBox() icindeki bitin digmeler, en uzun etiketli digmenin boyu-
tunu alacak, dolayisiyla bitin diigmeler ayni boyda olacaktir...

Ayni kodlar icinde gordiigimiz “spacing” adli parametreye verdigimiz deger sayesinde ise,
digmeler arasinda 10 piksellik bosluklar olusturduk. Bodylece diigmelerimizi dip dibe yasa-
maktan kurtarmis olduk...

Bunun disinda, pack_start() ve pack_end() metotlari da bazi parametreler alabilir. Bu
metotlarin alabilecegi parametre sayisi 3'tlr:

expand: True veya False degeri alir. Digmelerin genisleyip genislemeyecegini be-
lirler.

fill: True veya False degeri alir. Digmelerin, kutuyu kaplayip kaplamayacaklarini
belirler.

padding: Digmeler arasindaki mesafeyi belirler.

Bununla ilgili bir 6rnek verelim:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):

def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)

self.pencere.connect("delete _event", gtk.main_quit)

self.dugme = gtk.Button("D")
self.dugme2 gtk.Button("DEN")
self.dugme3 gtk.Button("DENEM")
self.dugme4d gtk.Button("DENEME")

self.kutu = gtk.HBox()

self.kutu.pack_start(self.dugme, expand=False, fill=False, padding=10)
self.kutu.pack_start(self.dugme2, expand=False, fill=False, padding=10)
self.kutu.pack_start(self.dugme3, expand=False, fill=False, padding=10)
self.kutu.pack_start(self.dugmed4, expand=False, fill=False, padding=10)
self.pencere.add(self.kutu)

self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()



uyg = Uygulama()
uyg.main()

Bu kodlari calistirdigimizda, pencereyi ucundan ¢ekip blyutlince digmelerin ne tepki verdigine
dikkat edin...

Son bir not olarak sunu da soyleyelim. Eger isterseniz pack_start() yerine sadece add()
metodunu da kullanabilirsiniz:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

self.dugme = gtk.Button("D")
self.dugme2 gtk.Button("DEN")
self.dugme3 gtk.Button("DENEM")
self.dugme4d gtk.Button("DENEME")

self.kutu = gtk.HBox()

self.kutu.add(self.dugme)

self.kutu.add(self.dugme2)
self.kutu.add(self.dugme3)
self.kutu.add(self.dugme4)

self.pencere.add(self.kutu)
self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Ancak tabii ki pack_start() metodu, add() metoduna kiyasla daha gelismis bir aractir. Eger
add () metodunun sagladigr 6zellikler bana yeter, diyorsaniz yukaridaki gibi bir yazim tarz
islerinizi kolaylastirabilir...

4.5 VBox() Haznesi

Bir onceki bolimde inceledigimiz HBox() haznesi, pencere araclarini pencere lzerinde yatay
olarak diziyordu. Simdi 6grenecegimiz VBox() haznesi ise pencere araclarini pencere lizerinde
dikey olarak dizecek...

VBox() haznesini de tipki HBox() haznesine benzer sekilde olusturuyoruz:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk



class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete _event", gtk.main_quit)

self.kutu = gtk.VBox()

self.pencere.add(self.kutu)
self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Elbette, bu kodlarin ise yarar bir sey ortaya cikarabilmesi icin burada da pack_start() ve
pack_end() metotlarindan yararlanmamiz gerekiyor:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

self.kutu = gtk.VBox()
self.etiketl

self.etiket2
self.etiket3

gtk.Button("Etiket 1")
gtk.Button("Etiket 2")
gtk.Button("Etiket 3")

self.kutu.pack_start(self.etiketl)
self.kutu.pack_start(self.etiket2)
self.kutu.pack_start(self.etiket3)

self.pencere.add(self.kutu)
self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Gordugintz gibi, “VBox()” haznesinin, “HBox()"” haznesinden kullanim olarak hicbir farki yok.
Bu ikisi arasindaki tek fark, HBox()'un digmeleri soldan saga (veya sagdan sola) dizmesi,
VBox()'un ise digmeleri yukaridan asagiya (veya asagidan yukariya) dizmesidir... HBox() haz-
nesini incelerken 6grendigimiz her seyi VBox() ile de kullanabilirsiniz...

Pygtk'de HBox() ve VBox() haznelerini, istediginiz araylz tasarimini olusturabilmek igin iste-
diginiz sayida ve istediginiz sekilde kullanabilirsiniz. Dilerseniz, bu konuyu kapatmadan 6nce
bir 6rnek daha vererek HBox() ve VBox() haznelerinin esnekligini goérelim:

#-x-coding:utf-8-x-



import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
#Normal bir sekilde penceremizi olustup bicimlendiriyoruz...
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_title(u"Ornek bir Uygulama")
self.pencere.connect("destroy", self.kapat)
self.pencere.set_border_width(10)

#Bir VBox() olusturuyoruz. Bu, daha sonra icine diigmelerimizi
#yerlestirecegimiz iki farkli HBox()’u barindiracak... Boéylece
#arayliz (izerinde HBox()’larin icindeki diigmeler alt alta gdriinecek
self.anavbox = gtk.VBox(True, 0)

self.pencere.add(self.anavbox)

#Ust siradaki digmeleri barindiracak olan HBox()’u olusturuyoruz.
self.hboxl = gtk.HBox(True, 0)

#Biraz once olusturdugumuz HBox()’u ana VBox() icine yerlestiriyoruz
self.anavbox.pack_start(self.hboxl)

#Simdi de ikinci siradaki diigmeleri barindiracak olan HBox()’u
#olusturalam. ..
self.hbox2 = gtk.HBox(True, 0)

#Bunu da ana VBox() icine yerlestiriyoruz.
self.anavbox.pack_start(self.hbox2)

#Simdi (st ve alt sirada yer alacak diigmeleri birer demet halinde
#tanimlayalim. Bu demetin her dgesi, kendi icinde iki 6geden olusuyor.
#Ilk 6ge diigmenin adi, ikinci 6ge ise diigmeye atanacak fonksiyonu temsil
#ediyor... Ben burada her siradaki diigmeler icin érnek olarak birer
#tane fonksiyon belirledim (self.kapat ve self.merhaba). Siz isterseniz
#her bir digme icin ayri bir fonksiyon belirleyebilirsiniz...
ust_btnler = (("kapat", self.kapat),

("btn2", None),

("btn3", None),

("btn4", None))

alt_btnler = (("btn5", None),
("merhaba", self.merhaba),
("btn7", None),
("btn8", None))

#Ust ve alt siradaki diigmeleri birer for déngiisii ile iki hamlede
#olusturuyoruz. Burada "penar_olustur()" adli bir fonksiyondan
#yardim aliyoruz. Bu fonksiyonu asagida tanimlayacagiz.
for ust_oge in ust_btnler:

self.penar_olustur(ust_oge[0], ust_oge[l], self.hboxl)

for alt_oge in alt_btnler:
self.penar_olustur(alt_oge[0], alt_oge[l], self.hbox2)

#Bu da "penar_olustur()" adli yardimci fonksiyonumuz... Bu fonksiyon bizi
#ayni seyleri tekrar tekrar yazmaktan kurtariyor. Fonksiyonumuz "self"




#disinda i(ic parametre aliyor. Ilk parametre olarak diigmenin adini veriyoruz.
#Ikinci parametremiz diimeye atanacak fonksiyonu gésteriyor. Uciincii
#parametreyi ise digmenin hangi HBox()’a yerlestirilecegini belirleyebilmek
#icin kullanacagiz...
def penar_olustur(self, metin, komut, penar):
self.btn = gtk.Button(metin)
#Yukarida tanimladigimiz demetler icinde ben "None" degerini
#kullandigim icin normalde Python bize TypeError hatasi verecektir.
#Bu hatanin programimizi c¢okertmemesi icin asagidaki try... except...
#blogunu yaziyoruz.
try:
self.btn.connect("clicked", komut)
except TypeError:
pass

penar.pack_start(self.btn)
self.pencere.show_all()

def kapat(self, penar):
gtk.main_quit()

def merhaba(self, penar):
print u"Merhaba Diinya"

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Dedigimiz gibi, bu kodlarda Ust ve alt satirda yer alacak digmeleri iki farkli demet (tuple)
icinde tanimladik. Biz burada demetler yerine sézliklerden de yararlanabilirdik. Ama eger
s0zlUk kullanacak olursak, sozllkler sirasiz veri tipleri olduklar icin diigmeler ekranda bizim
istedigimiz sirada goériinmeyecektir... O ylzden yukaridaki durum icin en iyi yol, ikiser 6geli
demetlerden olusan iki ana demet tanimlamaktir.

4.6 HButtonBox() ve VButtonBox() Hazneleri

HButtonBox() ve VButtonBox() hazneleri HBox() ve VBox() haznelerine ¢ok benzer. Bu ylz-
den “gtk.ButtonBox()” sinifindan turetilmis bu hazneleri bu bélimde incelemeyi uygun bulduk.
HButtonBox() ve VButtonBox() hazneleri HBox() ve VBox() haznelerine benzemekle birlikte,
HButtonBox() veya VButtonBox() ile paketlenen diigmeler, pencere lzerine uygun bir sekilde
dagilmalarini saglayacak ayarlar otomatik olarak elde ederler... Peki bu ne demek oluyor?
Galiba en iyisi bu durumu bir érnekle aciklamak olacak:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.resize(300, 300)
self.pencere.connect("delete event", gtk.main_quit)




self.kutu = gtk.HButtonBox()

self.etiketl
self.etiket2

gtk.Button("Etiket 1")
gtk.Button("Etiket 2")

self.kutu.add(self.etiketl)
self.kutu.add(self.etiket2)

self.pencere.add(self.kutu)
self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Burada gordiglnilz gibi, “HButtonBox()” haznesini olusturma islemi HBox()'u olusturma islem-
ini aynisi. Ayrica burada self.etiketl ve self.etiket2'yi self.kutu’ya eklerken add() metodun-
dan yararlaniyoruz. Isterseniz burada da pack_start() ve pack_end() metotlarini kullan-
abilirsiniz. Ama agikgasi HBoxButton() icin add () gibi basit bir metot kullanmak yeterli olacak-
tir...

isterseniz yukaridaki kodlarda “self.kutu = gtk.HButtonBox()” satirini “self.kutu = gtk.HBox()"”
seklinde dedistirip calistirin. HButtonBox() icine yerlestirilmis digmelerin HBox() icine yer-
lestirilmis digmelere goére farkh bir gériniime sahip oldugunu goéreceksiniz. “gtk.HBox()" haz-
nesini kullanarak bu sekilde bir gérinim elde etmek epey zordur. Dolayisiyla eger istediginiz
gorinim buysa, gtk.HBox() ile cebellesmek yerine dogrudan gtk.HButtonBox() haznesinden
faydalanabilirsiniz...

Eger HButtonBox() igine yerlestirdiginiz didgmelerin konumuyla oynamak isterseniz,
set_layout () adli bir metot epey isinize yarayacaktir. Bu metodu su sekilde kullaniyoruz:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.resize(300, 300)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

self.kutu = gtk.HButtonBox()
self.kutu.set_layout(gtk.BUTTONBOX_SPREAD)

self.etiketl
self.etiket2

gtk.Button("Etiket 1")
gtk.Button("Etiket 2")

self.kutu.add(self.etiketl)
self.kutu.add(self.etiket2)

self.pencere.add(self.kutu)
self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()



uyg = Uygulama()
uyg.main()

Burada parantez iginde kullandigimiz “gtk.BUTTONBOX_SPREAD” yerine kullanabilecegimiz
birkac farkli secenek vardir elimizde:

gtk.BUTTONBOX SPREAD : Diigmeleri ortalar

gtk.BUTTONBOX_START : Digmeleri sola yaslar

gtk.BUTTONBOX_END : Diigmeleri saga yaslar

gtk.BUTTONBOX_EDGE : Diigmeleri kenarlara yaslar
Bu parametreleri kullanarak, digmeleri pencerenin farkli yerlerinde konumlandirabiliriz...

HButtonBox() disinda bir VButtonBox() diye bir sey vardir... Tahmin edebilecediniz gibi, bu
hazne HButtonBox()'un aksine digmeleri disey dizleme yerlestiriyor. VButtonBox()'un kul-
lanimi ile HButtonBox()'un kullanimi aynidir. Bunlar arasindaki tek fark bu iki haznenin
digmeleri pencere lzerinde konumlandirdidi yerdir.

Bununla ilgili ki¢Uk bir 6rnek yapalim:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.resize(300, 300)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

self.kutu = gtk.VButtonBox()
self.kutu.set_layout(gtk.BUTTONBOX_END)

self.etiketl
self.etiket?2

gtk.Button("Etiket 1")
gtk.Button("Etiket 2")

self.kutu.add(self.etiketl)
self.kutu.add(self.etiket2)

self.pencere.add(self.kutu)
self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Bu kodlar, pencere lzerindeki digmeleri pencerenin dip kismina yerlestirecektir...

Buraya kadar Pygtk ile ilgili 6grendiklerimizi kullanarak soyle bir 6rnek uygulama yazabiliriz:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk



class Uygulama(object):
def __init__(self):

#penceremizi olusturalim
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)

#penceremiz icin bir baslik belirleyelim
self.pencere.set_title("Emin misiniz?")

#penceremizi boyutlandiralim
self.pencere.resize(150, 150)

#penceremizin kenar c¢izgisi ile 6geler arasinda
#25 piksellik bosluk birakalim.
self.pencere.set_border_width(25)

#penceremizi ekranin tam ortasinda konumlandiralim
self.pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)
#penceremizin "x" digmesine basildiginda penceremiz
#saglikli bir sekilde kapansin...
self.pencere.connect("delete _event", gtk.main_quit)

#etiketimizi belirliyoruz
self.soru = gtk.Label("Cikmak istediginizden emin misiniz?")

#"Vazgec" diigmesini olusturalim
self.iptal = gtk.Button("Vazgec")

#"Vazgec" diigmesine tiklandiginda "fonk" adli
#fonksiyonumuz calissin. connect() metodunun lclncl
#parametresine diigmemizin adini yaziyoruz.
self.iptal.connect("clicked", self.fonk, "Vazgec")

#"C1k" adli digmemiz. ..
self.terket = gtk.Button("Cik")

#Bu digmeyi de "fonk" adli fonksiyona bagliyoruz.
#Yine lclincii parametre olarak diigme adini yaziyoruz.
self.terket.connect("clicked", self.fonk, "Cik")

#dikey kutumuz... Oteki dgelerle arasina 10
#piksel bosluk birakiyoruz.
self.vbox = gtk.VBox(spacing=10)

#dikey kutumuzu paketliyoruz. Bu kutu icinde "soru" adli
#pencere aracimiz yer alacak. Ayrica "expand" ve "fill"
#parametrelerine "False" degerini vererek pencere aracimizin
#boyutlandirma isleminden etkilenmemesini sagliyoruz.
self.vbox.pack_start(self.soru, expand=False, fill=False)

#Simdi de bir adet HButtonBox() haznesi olusturuyoruz...
self.hbut = gtk.HButtonBox()

#HButtonBox() haznesini dogruca VBox() haznesinin ic¢ine
#yerlestiriyoruz. Unutmayin, ana pencereye yalnizca tek
#bir pencere araci eklenebilir!..
self.vbox.pack_start(self.hbut)




#HButtonBox() icine iptal ve terket diigmelerini yerlestirelim.
self.hbut.add(self.iptal)
self.hbut.add(self.terket)

#HButtonBox () icindeki diigmeleri kutu icine ortaliyoruz
self.hbut.set_layout(gtk.BUTTONBOX_SPREAD)

#VBox () haznesini dogrudan pencere lizerine yerlestiriyoruz.
self.pencere.add(self.vbox)

#Son olarak bltin pencere araclarini gosteriyoruz
self.pencere.show_all()

def fonk(self, penar, data):
#Ana fonksiyonumuz... Burada kullanicinin hangi
#diigmeye bastigini komut satirinda gésterecegiz
#Bunun icin, connect() metoduna liclinci parametre
#olarak ekledigimiz veriyi kullanacagiz.
print "%s digmesine basildi"%data

#Eger kullanici "Cik" adli diigmeye basarsa
#komut satirina "Programdan c¢ikiliyor..."
#yazdiralim ve programi kapatalim
if data == "Cik":

print "Programdan c¢ikiliyor..."

gtk.main_quit()
#Eger kullanicinin bastigi digme "Cik" degilse
#"Islem iptal edildi!..." c¢iktisi veriyoruz. ..
else:

print "Islem iptal edildi!..."
def main(self):

gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Bu kodlar icinde 6zellikle dikkat etmemiz gereken kisim, iki farkli hazneyi (VBox ve HBut-
tonBox) pencere lzerine nasil yerlestirdigimizdir. Gordiginiz gibi, haznelerden birini ana
pencere Uzerine yerlestirirken (VBox), 6tekini de 6blr haznenin icine yerlestirdik (HButton-
Box). Cunkl, ana pencere lGzerine hem VBox'u, hem de HButtonBox'u ayni anda yerlestire-
meyiz. Ana pencere sadece tek bir pencere araci alabilir...

Bu arada kullandiginiz konsol Turkce karakterleri diizgliin gésteremiyorsa yukaridaki kodlarda
yer alan karakter dizilerini unicode olarak tanimlamak isinize yarayabilir. Yani mesela:

print u"Programdan c¢ikiliyor..."

print u"Islem iptal edildi!..."

...seklinde karakter dizilerinin 6ntine “u” harfi getirebilirsiniz...




BOLUM 5

Pygtk’de Pencere Araclan (2.
Bolum)

Pygtk’de simdiye kadar pencere araclari icinde gtk.Label() ve gtk.Button()'u gérdiuk. Pygtk'de
pencere araclarindan énce 6grenmemiz gereken konular oldugu icin, pencere araclarini incele-
meye ara verip araya baska konular yerlestirmistik.

Daha O6nce de dedigimiz gibi, Pygtk pencere araclari bakimindan oldukca zengin bir araylz
takimidir. Bu bélimde, Pygtk’deki pencere araglarini incelemeye devam edecegiz.

5.1 “Entry” Pencere Araci

“Entry” pencere araci, kullanicilarin veri girmesini saglayan bir alandir. Bu pencere araci
dikdértgen bir kutu seklindedir. Python’da komut satirindan calisan programlar yazarken nasil
raw_input () ve input() fonksiyonlarindan yararlaniyorsak, Pygtk'de de kullanicidan veri al-
abilmek icin siklikla “Entry” pencere aracindan faydalanacagiz.

Pygtk’de Entry pencere araci soyle olusturulur:

entry = gtk.Entry()

isterseniz bunu bir de baglaminda gérelim:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_border_width(10)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

self.entry = gtk.Entry()

self.pencere.add(self.entry)
self.pencere.show_all()
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def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Gorduguniz gibi, Entry() pencere aracini olusturmak 6teki pencere araclarini olusturmaktan
hic farkli degil. Bu kodlarda, ana pencere lzerinde tek bir pencere araci oldugu icin, bu pencere
aracini (yani Entry’yi) dogrudan pencerenin kendisine ekledik. Ama uygulamada Entry aracini
dogrudan ana pencere (izerine eklemeyecegiz. Clnk( muhtemelen pencere lizerinde Entry
ile birlikte baska pencere araclari da olacak. O ylzden daha 6nceki bélimlerde 6grendigimiz
konumlandirma araglarini (gtk.Table, gtk.VBox, gtk.HBox gibi...) kullanmamiz gerekecek.

Entry() pencere araci, kullanicinin tek satirlik bir veri girmesine miisaade eder. Eger kul-
lanicinin girdigi veri kutunun uzunlugunu asiyorsa ilk yazilanlar sola dogru kayacaktir. Entry()
pencere araci Uzerinde farenin sag tusu da otomatik olarak calisir. Dolayisiyla herhangi bir
sey yapmamiza gerek kalmadan, “kes, kopyala, yapistir ve sil” gibi 6zellikler emrimize amade
olacaktir...

Isterseniz Entry() pencere aracinin da kullanildi§i basit bir aray(iz tasarlayarak kendi kendimize
pratik yapalim:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_border_width(10)
self.pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)
self.pencere.connect("delete_event”, gtk.main_quit)

self.kull = gtk.Label("K. Adi: ")
self.paro gtk.Label("Parola: ")
self.kentry = gtk.Entry()
self.pentry = gtk.Entry()

self.tablo = gtk.Table(4, 4)

self.tablo.attach(self.kull, 0, 1, 0, 1)
self.tablo.attach(self.paro, 0, 1, 1, 2)
self.tablo.attach(self.kentry, 1, 2, 0, 1)
self.tablo.attach(self.pentry, 1, 2, 1, 2)

self.pencere.add(self.tablo)

self.kutu = gtk.HButtonBox()
self.kutu.set_border_width(10)

self.tablo.attach(self.kutu, 0, 2, 2, 3)

self.btn = gtk.Button("Tamam")
self.kutu.pack_start(self.btn)

self.pencere.show_all()



def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Burada “gtk.Table()” ve gtk.HButtonBox()” araclarini kullanarak, ana penceremiz Uzerine bes
farkli pencere araci yerlestirdik. Pencere araclarini icinde barindiran haznelerin yerlesimine
Ozellikle dikkat edin. Bildiginiz gibi, ana pencere lzerine yalnizca tek bir pencere araci ekleye-
biliyoruz. Bu ylUzden ana pencere Uzerine “Table()” pencere aracini yerlestirdik. Table()'nin
Uzerine ise “HButtonBox()"” haznesini koyduk.

Elbette yukaridaki 6rnegi farkli araglari kullanarak ve farkl sekillerde de tasarlayabilirsiniz.
Ornegin sadece Table() aracini kullanarak dahi yukaridaki arayiizi elde edebilirsiniz:

#-x-coding:utf-8-x-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_border_width(10)
self.pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

self.kull gtk.Label("K. Adi: ")
self.paro gtk.Label("Parola: ")
self.kentry = gtk.Entry()
self.pentry = gtk.Entry()
self.btn = gtk.Button("Tamam")

self.tablo = gtk.Table(4, 4)

#Burada "Tamam" digmesinin denk geldigi satiri
#0teki satirlardan biraz ayiriyoruz.
self.tablo.set_row_spacing(1l, 10)

self.tablo.attach(self.kull, 0, 1,
self.tablo.attach(self.paro, 0, 1,
self.tablo.attach(self.kentry, 1
self.tablo.attach(self.pentry, 1

#Burada ise "Tamam" digmesinin bitin situnu kaplamamasi i¢in
#gtk.SHRINK parametresinden yararlaniyoruz.
self.tablo.attach(self.btn, 1, 2, 2, 3, gtk.SHRINK)
self.pencere.add(self.tablo)

self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()



Siz de bambaska ydntemler kullanarak bu bes pencere aracini araylz Uzerine yerlestire-
bilirsiniz... Farkl ydntemler arasinda size en kolay geleni benimsemekte 6zgurstnuz...

5.1.1 “Entry” Pencere Aracindan Veri Almak

Entry() pencere aracinin ne oldugunu ve ne ise yaradigini anlatirken, bu pencere aracini kul-
lanicidan veri almak igin kullanabilecegimizi sdylemistik. Kullanici, kendisinden istedigimiz
verileri Entry() ile olusturdugumuz kutularin icine yaziyor. Burada soru su: Kullanici verileri
kutulara giriyor girmesine, ama biz girilen bu bilgileri nasil alip kullanacagiz? iste bu béliimde
bu sorunun cevabini bulmaya calisacagiz.

Pygtk’de, Entry() aracina kullanici tarafindan girilen verileri alabilmek icin “get_text()” adl
metottan yararlanacagiz. Ufak bir 6érnekle baslayalim:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Arayuz(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_border_width(20)
self.pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

self.giris = gtk.Entry()
self.dgm = gtk.Button("Goster")
self.dgm.connect("clicked", self.goster)

self.hbox = gtk.HBox()
self.pencere.add(self.hbox)
self.hbox.pack_start(self.giris)
self.hbox.pack_start(self.dgm)

self.pencere.show_all()

def goster(self, penar):
self.veri = self.giris.get_text()
print self.veri

def main(self):
gtk.main()

gui = Arayuz()
gui.main()

Bu uygulamada, Entry() pencere aracina yazdigimiz herhangi bir veri, “Géster” adli diigmeye
basilarak komut satirinda gosterilebiliyor... Burada Entry() aracindaki veriyi almamizi saglayan,
get_text() adl metottur. Elbette bu metodu cok daha karmasik isler yapmak icin de kul-
lanabilirsiniz. Mesela elimizi alistirmak icin, bir sayinin karekékinu hesaplayan bir uygulama
yazmayi deneyelim:

import pygtk



pygtk.require20()
import gtk
from math import sqrt

class Arayuz(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_border_width(20)
self.pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

self.giris = gtk.Entry()

self.hesapla = gtk.Button("k.kdok hesapla")
self.hesapla.connect("clicked", self.Karekok)
self.etiket = gtk.Label("Karekok: ")
self.s_etiket = gtk.Label("0")

self.tablo= gtk.Table(2, 2, homogeneous=False)
self.tablo.set_row_spacings(10)
self.tablo.set_col_spacings(10)
self.pencere.add(self.tablo)

self.tablo.attach
self.tablo.attach
self.tablo.attach
self.tablo.attach

self.giris, 0, 1, 0, 1)
self.hesapla, 1, 2, 0, 1)
self.etiket, 0, 1, 1, 2)
self.s_etiket, 1, 2, 1, 2)

P

self.pencere.show_all()

def Karekok(self, penar):
try:
self.entry = int(self.giris.get_text())
except ValueError:
pass

self.karekok = sqrt(self.entry)
self.s_etiket.set_label(str(self.karekok))

def main(self):
gtk.main()

gui = Arayuz()
gui.main()

Burada kutucuga girilen sayilarin karekéklini hesaplayan bir uygulama yazdik... Bu kodlar
icinde Ozellikle “Karekok” adl fonksiyonun icindeki islemlere dikkat ediyoruz. Burada ¢ogun-
lukla Python bilgimizden yararlandik, ama bu kodlari yazarken Pygtk'nin bazi kaprislerini de
g6z éninde bulundurmamiz gerekiyor. Ornegdin set_label() metoduna verecedimiz deger
“karakter dizisi (string)” olmak zorunda oldugu icin, “self.karekok” degerini str() fonksiyonu
yardimiyla karakter dizisine ceviriyoruz. Ayrica bu kodlarda “self.entry” degiskenini de int()
fonksiyonu yardimiyla tamsaylya cevirdigimize dikkat edin. Clnkl normalda Entry() aracin-
dan alinacak verinin tipi karakter dizisidir. Ama biz Entry() aracindan aldigimiz degerle bazi
aritmetik islemler yapacagimiz icin, 6ncelikle bu degeri tamsayiya cevirmemiz gerekiyor.

Bu kodlarda, dikkat ederseniz, tek bir Table() araci kullanarak butin pencere araclarimizi ana
pencere lizerine yerlestirebildik. Ozellikle attach() metodu icinde kullandi§imiz koordinat
bilgilerini dogru bir sekilde yazmak ilk zamanlarda epey zor olabilir. Ama bu koordinat bilgi-
lerini yazarken, Table() pencere aracini anlattigimiz bélimdeki koordinat tablosunu gézinizin



onune getirirseniz bu bilgileri girmek biraz daha kolaylasabilir.

Bu arada, dikkat ettiyseniz, araylz Uzerindeki “karekdk” ve “0” etiketleri birbirinden ¢ok uzak
duruyor. Bunlarin birbirine yakin durmasi goérinis acisindan daha sik olurdu. Simdi bu etiket-
leri istedigimiz sekilde nasil hizalayacagimiza bakalim.

Pygtk'de kullandigimiz etiketleri hizalamak icin set_alignment() adli bir metottan yarar-
lanacagiz. Bu metodu su sekilde kullaniyoruz:

etiket.set_alignment(xalign, yalign)

Gordiginiz gibi, bu metot iki farkh parametre aliyor. “xalign” parametresi etiketin soldan
saga dogru olan hizalamasini kontrol ederken, “yalign” parametresi ise ayni etiketin yukari-
dan asagiya dogru olan hizalamasini kontrol ediyor. Bu parametreler, “0.0”, “0.5” ve “1.0”
degerlerini alabilir. “xalign” parametresine verecedimiz “0.0” degeri etiketin en solda olmasini
saglar. “0.5” degeri etiketi ortalayacak, “1.0" degeri ise etiketi en saga yaslayacaktir. Ayni sek-
ilde “yalign” parametresine verecegimiz “0.0” degeri etiketi en Uiste hizalayacak, “0.5” degeri
ortalayacak, “1.0” degeri ise en alta hizalayacaktir... (Aslinda set_alignment() metodu icinde
“0.0” ile “1.0” arasindaki butin degerleri kullanabilirsiniz. Dolayisiyla hizalama konusunda
ince ayara ihtiyaciniz olursa 0.1, 0.2, 0.4 vb. degerler vererek istediginiz hizalamayi elde ede-
bilirsiniz. Ancak pek cok durumda “0.0”, “0.5” ve “1.0” degerleri bizim icin yeterli olacaktir.)

Gelin isterseniz set_alignment () metodunu yukarida verdigimiz érnege uygulayalim:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

from math import sqrt

class Arayuz(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_border_width(20)
self.pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

self.giris = gtk.Entry()
self.hesapla = gtk.Button("k.kok hesapla")
self.hesapla.connect("clicked", self.Karekok)

self.etiket = gtk.Label("Karekok: ")
self.etiket.set_alignment(1.0, 0.5)

self.s_etiket = gtk.Label("0")
self.s_etiket.set_alignment (0.0, 0.5)

self.tablo= gtk.Table(2, 2, homogeneous=False)
self.tablo.set_row_spacings(10)
self.tablo.set_col_spacings(10)
self.pencere.add(self.tablo)

self.tablo.attach(self.giris, 0, 1, 0, 1)
self.tablo.attach(self.hesapla, 1, 2, 0, 1)
self.tablo.attach(self.etiket, 0, 1, 1, 2)
self.tablo.attach(self.s_etiket, 1, 2, 1, 2)

self.pencere.show_all()



def Karekok(self, penar):
try:
self.entry = int(self.giris.get_text())
except ValueError:
pass

self.karekok = sqrt(self.entry)
self.s_etiket.set_label(str(self.karekok))

def main(self):
gtk.main()

gui = Arayuz()
gui.main()

Burada “self.etiket”i x dlizleminde en saga (1.0), y dizleminde ise ortaya hizaladik (0.5). Ayni
sekilde “self.s_etiket”i ise x duzleminde en sola (0.0), y dizleminde de ortaya hizaladik (0.5).
Y dizlemindeki hizalama ilk bakista belli olmayabilir. Ortaya c¢ikan pencereyi elinizle bayutip
kiicUltUrseniz, “yalign” parametresine verilen degerin naslil bir etki olusturdugunu daha acik
bir sekilde goérebilirsiniz.

5.1.2 “Entry”ye Girilen Veriyi Gorunmez Hale Getirmek

Ozellikle kullanici adi ve parola islemleri icin hazirlayacagimiz arayuzlerde glvenlik acisindan
parolanin gizlenmesi gerekebilir. Ornegin, kullanici parolasini yazarken ekranda parola yerine
“*” gibi bir karakterin gériinmesini isteyebiliriz... iste bu bélime Entry() aracina girilen verileri
bu anlamda nasil gériinmez hale getirebilecegimizi tartisacagiz.

Yukarida bahsedilen islemi gerceklestirmek icin Pygtk’te set_visibility() adh bir metottan
yararlanacagiz.

Hatirlarsaniz, Entry() aracini anlatmaya basladigimiz ilk bélimde séyle bir 6rnek vermistik:

#-x-coding:utf-8-x

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_border_width(10)
self.pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)
self.pencere.connect("delete event", gtk.main_quit)

self.kull = gtk.Label("K. Adi: ")
self.paro = gtk.Label("Parola: ")
self.kentry = gtk.Entry()
self.pentry = gtk.Entry()

self.tablo = gtk.Table(4, 4)
self.tablo.attach(self.kull, 0O,
self.tablo.attach(self.paro, 0,
self.tablo.attach(self.kentry, 1
self.tablo.attach(self.pentry, 1



self.

self

self.

self

self.

pencere.add(self.tablo)

.kutu = gtk.HButtonBox()
self.

kutu.set_border_width(10)

tablo.attach(self.kutu, 0, 2, 2, 3)

.btn = gtk.Button("Tamam")
self.

kutu.pack_start(self.btn)

pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()

uyg.main()

Burada kullanici parolasini yazarken ekranda parolanin ne oldugu goériniyor. Ancak gercek
hayatta karsilastigimiz cogu uygulama, kullanicinin girdigi parolayi dogrudan ekrana basmaz.
Onun yerine kullanicinin girdigi her karakter icin bir “*” isareti yerlestirilir. Bunu naslil ya-
pacagimizi gorelim simdi:

#-x-coding:utf-8-x

import pygtk

pygtk.require20()

import gtk

class Uygulama(object

):

def __init__(self):
self. =
self.
self.

self

self.
self.
self.
self.
self.

self.
.tablo.attach(self.kull, 0,
self. (

.tablo.attach(self.kentry, 1
self. (

self

self

self.

self.
self.

self.

self.
self.

pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
pencere.set_border_width(10)
pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)

.pencere.connect("delete event", gtk.main_quit)

kull = gtk.Label("K. Adi: ")
paro = gtk.Label("Parola: ")
kentry = gtk.Entry()

pentry = gtk.Entry()
pentry.set_visibility(False)

tablo = gtk.Table(4, 4)
tablo.attach(self.paro, 0, i:
tablo.attach(self.pentry, 1
pencere.add(self.tablo)

kutu = gtk.HButtonBox()
kutu.set_border_width(10)

tablo.attach(self.kutu, 0, 2, 2, 3)

btn = gtk.Button("Tamam")
kutu.pack_start(self.btn)



self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Artik kullanicimiz parolasini yazarken parola ekranda gérinmeyecek...

Gordugintz gibi, parola ekrana yazilirken parola yerine “*” isaretini gorlyoruz. Pygtk bize bu
isaretin kendisi degistirme imkani da sunar. Yani illa “*” isaretini kullanmak zorunda degiliz.
Bunu degistirebiliriz. Bu islem icin set_invisible_char() adl baska bir metottan yarar-
lanacagiz:

#-x-coding:utf-8-x

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_border_width(10)
self.pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)
self.pencere.connect("delete_event”, gtk.main_quit)

self.kull = gtk.Label("K. Adi: ")
self.paro = gtk.Label("Parola: ")
self.kentry = gtk.Entry()
self.pentry = gtk.Entry()
self.pentry.set_visibility(False)
self.pentry.set_invisible_char("?")

self.tablo = gtk.Table(4, 4)

self.tablo.attach(self.kull, 0, 1,
self.tablo.attach(self.paro, 0, 1,
self.tablo.attach(self.kentry, 1
self.tablo.attach(self.pentry, 1

self.pencere.add(self.tablo)

self.kutu = gtk.HButtonBox()
self.kutu.set_border_width(10)

self.tablo.attach(self.kutu, 0, 2, 2, 3)

self.btn = gtk.Button("Tamam")
self.kutu.pack_start(self.btn)

self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()



Boylece parola yazilirken parolanin kendisi yerine ekranda "?” isareti gértunecek...

5.1.3 “Entry”ye Girilen Verinin Azami Uzunlugunu Belirlemek

Bazi uygulamalarda Entry() aracina girilen verinin en fazla ka¢ karakter uzunlugunda ola-
bilecegini 6nceden belirlemek gerekebilir. Ornegdin bir kullanicinin girebilecedi parola uzun-
luunu 10 karakter ile sinirlandirmak istiyor olabilirsiniz. iste bu islem icin Pygtk'de
set_max_length() adh bir metottan yararlanacagiz.

Bir 6nceki bélimde verdigimiz érnek lizerinden gidelim:

#-x-coding:utf-8-x

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_border_width(10)
self.pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)
self.pencere.connect("delete_event”, gtk.main_quit)

self.kull = gtk.Label("K. Adi: ")
self.paro gtk.Label("Parola: ")
self.kentry = gtk.Entry()
self.pentry = gtk.Entry()
self.pentry.set_visibility(False)
self.pentry.set_max_length(10)

self.tablo = gtk.Table(4, 4)
self.tablo.attach(self.kull, 0O,
self.tablo.attach(self.paro, 0,
self.tablo.attach(self.kentry, 1
self.tablo.attach(self.pentry, 1

self.pencere.add(self.tablo)

self.kutu = gtk.HButtonBox()
self.kutu.set_border_width(10)

self.tablo.attach(self.kutu, 0, 2, 2, 3)

self.btn = gtk.Button("Tamam")
self.kutu.pack_start(self.btn)

self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Burada kullanicimiz en fazla 10 karakterlik bir parola yazabilir. Kodlar arasinda gérinen
set_max_length(10) satiri, kullanicini 10 karakter fazlasini yazmasina engel olacaktir...



5.1.4 “Entry” Metninin Rengini Degistirmek

Hatirlarsaniz “Button” adli pencere aracini islerken modify_bg() adh bir metot yardimiyla
digme renklerini degistirebildigimizi gormustik. Benzer bir metodu, Entry pencere aracindaki
metnin rengini degistirmek icin de kullanabiliriz. Ancak bu kez modify_bg yerine modify_text
adl bir metottan yararlanacagiz. Bu metodu su sekilde kullaniyoruz:

pencere_araci.modify_text(gtk.STATE_NORMAL, gtk.gdk.color_parse(renk))
modify_text() metodu, metin tabanl pencere araclarindaki metnin rengini degistirmemize
yardimci olur.

Bu yapi size “Button” konusundan tanidik geliyor olmali... isterseniz bununla ilgili kiiciik bir
Ornek yapalim:

#-x-coding: utf-8-x*-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk
class RenkliYazi(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

self.hbox = gtk.HBox()
self.pencere.add(self.hbox)

self.tb_red = gtk.Button("kirmiz1i")
self.tb_red.connect("clicked", self.renklendir, "red")

self.entry = gtk.Entry()
self.hbox.pack_start(self.entry)

self.hbox.pack_start(self.tb_red)
self.pencere.show_all()

def renklendir(self, penar, renk):
self.entry.modify_text(gtk.STATE_NORMAL, gtk.gdk.Color(renk))

def main(self):
gtk.main()

uyg = RenkliYazi()
uyg.main()

Burada eger renklendir() fonksiyonu icindeki satir Windows’ta calismazsa, bunun yerine
self.entry.modify_text(gtk.STATE_NORMAL, gtk.gdk.color_parse(renk)) satirini yaz-
abileceginizi biliyorsunuz...

5.1.5 “Entry” ile bir Ornek...

Bu bolimde Entry() pencere aracini kullanarak bir 6rnek uygulama yazacagiz. Bu érnek uygu-
lamay1 yazarken ayni zamanda simdiye kadar gérdiigiimuz konulari da tekrar etmis olacagiz.



Burada amacimiz, kullanicidan iki adet say! alan ve bu sayilan birbirleriyle toplayip birbir-
lerinden cikaran bir uygulama yazmak...

ilk kodlarimizi yazarak baslayalim ise:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

Bu kodlar uygulamamamizin demirbaslari... Bu satirlarin ne ise yaradigini artik adimiz gibi
biliyoruz.

Devam edelim...

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)
self.pencere.set_border_width(20)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

Burada “Uygulama” adh bir sinif tanimladik. Bu sinifimiz, Python’'daki yeni tip siniflarin gerek-
tirdigi sekilde “object” sinifindan miras aliyor.

Sinifimiz icinde bir “__init__ " fonksiyonu tanimliyoruz. Arayiz olusur olusmaz hayata gecmesi
gereken Ozellikleri bu __init__ fonksiyonu icine yazacagiz. Burada 6ncelikle penceremizi olus-
turduk. Ardindan da “set _position()” metodunu kullanarak penceremizi ekranin en ortasinda
konumlandirdik. Bir sonraki satirda kullandigimiz “set_border width()” metodu ise pencere
araclarinin pencere kenarina gére ne kadar uzakta yer alacagini belirliyor. “connect()” metodu
ise pencere aracina bir gérev atamamizi sagliyor. Biz burada, pencerenin carpi digmesine
basildiginda programimizin saglikli bir sekilde kapanabilmesini saglamak icin kullandik bu
metodu...

Devam ediyoruz:

self.etk_ilk = gtk.Label("ilk sayi:")
self.etk_ilk.set_alignment (0.0, 0.5)

self.etk_iki = gtk.Label("ikinci say1:")
self.etk_iki.set_alignment (0.0, 0.5)

self.etk_sonuc = gtk.Label("sonuc:")
self.etk_sonuc.set_alignment(0.0, 0.5)

Bu satirlarda, araylz Uzerinde yer alacak Label() araclarini, yani etiketleri olusturuyoruz.
Araylzimuz Gzerinde “ilk sayr:”, “ikinci say1:” ve “Gg¢uncl say!:” seklinde U¢ adet etiket bulu-
nacak. Bir 6nceki bélimde 6grendigimiz set_alignment () metodunu kullanarak bu etiketleri
sola yasliyoruz. Bildiginiz gibi, set_alignment () metodu “xalign” ve “yalign” olmak lzere iki
farkh parametre aliyor. Bu iki parametre, “0.0”, “0.5” ve “1.0” olmak Uzere Ug¢ farkli deger
alabilir. Yukaridaki kodlarda “xalign” parametrelerine “0.0” degerini vererek etiketimizin sola
yaslanmasini sagladik. Eger etiketleri ortalamak isteseydik xalign parametresine 0.5 degeri
vermemiz gerekecekti. Etiketi en saga yaslamak icin ise “1.0” degerini kullanacaktik. Yaza-
cagimiz uygulamalarda “yalign” parametresine genellikle “0.5” degeri vermek mantikh bir
secim olacaktir. Clnkl yazacagimiz uygulamalarda etiketlerimizin y dizleminde (yukaridan
asaglya dogru) genellikle orta noktaya denk gelmesini isteyecegiz.



Simdi yukarida tanimladigimiz her bir etiketin karsisina denk gelecek Entry() araclarini olustu-
racagiz:

self.ent_ilk = gtk.Entry()
self.ent_ilk.set_alignment(0.5)

self.ent_iki = gtk.Entry()
self.ent_iki.set_alignment(0.5)

self.ent_sonuc = gtk.Entry()
self.ent_sonuc.set_alignment(0.5)

Burada yine set_alignment() metodunu kullandigimiza dikkat edin. Ancak bu metot En-
try() araciyla birlikte kullanildiginda bazi farkhliklar gosterir. set alignment() metodunu La-
bel() araciyla birlikte kullanirken bu metoda iki farkli parametre veriyorduk. Ancak bu metodu
Entry() araciyla kullandigimizda tek bir parametre vermemiz yeterli olacaktir. Yukarida En-
try() araciyla birlikte kullandigimiz set alignment() metodu, Entry() aracina yazilan verilerin
kutucugun ortasinda konumlanmasini sagliyor... Eger bu set_alignment () satirlarini kaldira-
cak olursak, kullanicinin kutucuga girdigi veriler sola yaslanacaktir. Kendi goz zevkinize gére
set_alignment() satirlarini yazip yazmamaya karar verebilirsiniz...

Bir sonraki kisimda ise toplama ve cikarma islemlerini yapmamizi saglayacak diigmeleri olus-
turuyoruz. “Toplama” ve “Cikarma” islemi igin iki ayri digme meydana getiriyoruz:

self.btn_topla = gtk.Button("topla")
self.btn_topla.connect("clicked", self.islem, "topla")

self.btn_cikar = gtk.Button("cikar")
self.btn_cikar.connect("clicked", self.islem, "cikar")

Olusturdugumuz bu didgmeleri, daha sonra tanimlayacagimiz “islem” adli bir fonksiyona
bagliyoruz. Burada, connect() metodunun Uclncl parametresini de yazdigimiza dikkat edin.
“topla” ve “cikar” olarak yazdigimiz bu Uclincli parametreler sayesinde bitiin islemleri tek bir
fonksiyon yardimiyla halledebilecegiz:

self.anakutu = gtk.VBox()
self.pencere.add(self.anakutu)

self.tablo = gtk.Table(3, 3)
self.anakutu.pack_start(self.tablo)

self.tablo.attach(self.etk_ilk, 0, 1, 0, 1)
self.tablo.attach(self.etk_iki, 0, 1, 1, 2)
self.tablo.attach(self.etk_sonuc, 0, 1, 2, 3)
self.tablo.attach(self.ent_ilk, 1, 2, 0, 1)
self.tablo.attach(self.ent_iki, 1, 2, 1, 2)
self.tablo.attach(self.ent_sonuc, 1, 2, 2, 3)

self.hbut = gtk.HButtonBox()
self.hbut.set_layout(gtk.BUTTONBOX_SPREAD)
self.anakutu.pack_start(self.hbut, padding=10)

self.hbut.add(self.btn_topla)
self.hbut.add(self.btn_cikar)

self.pencere.show_all()

Yukaridaki satirlarda bir adet “VBox()", bir adet “Table()” bir adet de “HButtonBox()” kullandik...
Buradaki “VBox()"” haznesi oteki araclari igine yerlestirecegimiz ana kutumuz olma gorevini



Ustleniyor. Table() ve HButtonBox() araclarini ana kutumuzun Uzerine yerlestirecegiz. Burada
hangi 6geleri hangi haznelerin icine yerlestirdigimize dikkat edin. Table() araci icine etiketleri
(Label) ve kutucuklari (Entry) yerlestiriyoruz. “topla” ve “cikar” digmelerini HButtonBox()
icine aliyoruz. BUtln bu 6gelerin hepsini ise VBox() icine koyuyoruz... Son olarak VBox()'u da
ana pencere Uzerine yerlestiriyoruz...

def islem(self, penar, data):
self.ent_sonuc.set_text("")
self.ilk = self.ent_ilk.get_text()
self.iki = self.ent_iki.get_text()

try:
if data == "topla":
self.hesap = int(self.ilk) + int(self.iki)
elif data == "cgikar":
self.hesap = int(self.ilk) - int(self.iki)
else:
self.hesap = "Imkansiz!"
except ValueError:
pass
else:

self.ent_sonuc.set_text(str(self.hesap))

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Bu bdlimde ise toplama ve ¢ikarma islemlerini gerceklestiren “islem” adlh fonksiyonu yaziy-
oruz. Oncelikle “self.ent_sonuc.set_text(“”)” satiri ile sonu¢ kutusunu bosaltiyoruz. Boéylece
her islemden sonra sonuc¢ kutusu icindeki degerler temizlenmis olacak. Aksi halde art arda
gelen islemlerin sonucu ust Uste binecektir...

Sonraki iki satirda islem kutucuklarina kullanici tarafindan girilen verileri aliyoruz. Bunun icin
get_text() adh metottan yararlaniyoruz.

Daha sonra ise bir try... except... else... blogu olusturuyoruz. “try...” blogu icinde,
connect () metodunun Uclncl parametresinin hangi degere sahip olduguna bagh olarak
toplama veya cikarma islemi yapiyoruz. Eger Uclincli parametre “topla” ise, yani kullanici
toplama islemini yapan digmeye basmissa, “self.hesap = int(self.ilk) + int(self.iki)” islemi
yapilacak, eger Uclncl parametre “cikar” ise, yani kullanici ¢cikarma islemini yapan digm-
eye basmissa, “self.hesap = int(self.ilk) - int(self.iki)” islemi yapilacaktir. Burada bir adet de
“else” blogu yazdik. Ama bu blogu yazmasak da olurdu, ¢lnkl yukaridaki if ve elif bloklari
icinde belirtilen durumlar haricinde baska bir durumun gerceklesmesi imkansizdir... Ama biz
yine de isimizi saglama almay tercih ettik...

except... blogunda “ValueError” hatalarini yakaliyoruz. Cuinki kullanici kutucuklara sayi
yerine harf girerse programimiz hata verecektir. Bdyle bir durum oldugunda pass deyimi
geregince hicbir sey yapmadan bir sonraki adima geciyoruz.

else... blogunda ise, program hatasiz bir sekilde calisirsa ne yapilacagini belirliyoruz.
Buna gore, eger programdan herhangi bir hata alinmazsa, sonu¢ kutucugu icine “hesap”
degiskeninin degerini yazdiriyoruz. Burada “hesap” degiskenini str() fonksiyonu yardimiyla
karakter dizisine cevirdigimize dikkat edin. ClnkU Entry() araclarina yalnizca karakter dizileri
girebiliriz...

’

Sonraki kodlari ise zaten taniyorsunuz. “def main...” satiri ile main() fonksiyonunu tanim-
liyoruz. Eger bu fonksiyonu yazmak programimiz calismayacaktir. Son olarak ise “Uygu-
lama()” adl sinifimizi érnekliyoruz ve “uyg” érnegi Gzerinden main() fonksiyonunu cagirarak



programimizi baslatiyoruz.
isterseniz bu kodlari bir bitin olarak gérelim:

#-x-coding:utf-8-x-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_position(gtk.WIN_POS_CENTER)

self.pencere.set_border_width(20)
self.pencere.connect("delete _event", gtk.main_quit)

self.etk_ilk = gtk.Label("ilk sayi:")
self.etk_ilk.set_alignment (0.0, 0.5)

self.etk_iki = gtk.Label("ikinci sayi:")
self.etk_iki.set_alignment (0.0, 0.5)

self.etk_sonuc = gtk.Label("sonuc:")
self.etk_sonuc.set_alignment (0.0, 0.5)

self.ent_ilk = gtk.Entry()
self.ent_ilk.set_alignment(0.5)

self.ent_iki = gtk.Entry()
self.ent_iki.set_alignment(0.5)

self.ent_sonuc = gtk.Entry()
self.ent_sonuc.set_alignment(0.5)

self.btn_topla = gtk.Button("topla")
self.btn_topla.connect("clicked", self.islem, "topla")

self.btn_cikar = gtk.Button("cikar")
self.btn_cikar.connect("clicked", self.islem, "cikar")

self.anakutu = gtk.VBox()
self.pencere.add(self.anakutu)

self.tablo = gtk.Table(3, 3)
self.anakutu.pack_start(self.tablo)

self.tablo.attach
self.tablo.attach
self.tablo.attach
self.tablo.attach
self.tablo.attach
self.tablo.attach

self.etk_ilk, 0, 1, 0, 1)
self.etk_iki, 0, 1, 1, 2)
self.etk_sonuc, 0, 1, 2, 3)
self.ent_ilk, 1, 2, 0, 1)
self.ent_iki, 1, 2, 1, 2)
self.ent_sonuc, 1, 2, 2, 3)

P

self.hbut = gtk.HButtonBox()
self.hbut.set_layout(gtk.BUTTONBOX_SPREAD)
self.anakutu.pack_start(self.hbut, padding=10)



self.hbut.add(self.btn_topla)
self.hbut.add(self.btn_cikar)

self.pencere.show_all()

def islem(self, penar, data):
self.ent_sonuc.set_text("")
self.ilk = self.ent_ilk.get_text()
self.iki = self.ent_iki.get_text()

try:
if data == "topla":
self.hesap = int(self.ilk) + int(self.iki)
elif data == "cikar":
self.hesap = int(self.ilk) - int(self.iki)
else:
self.hesap = "Imkansiz!"
except ValueError:
pass
else:

self.ent_sonuc.set_text(str(self.hesap))

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Bu arada, gordiginiz gibi, klavye Uzerindeki pek cok kisayol tusu, yazdigimiz uygulama Uz-
erinde otomatik olarak calisiyor. Ornegin, klavyedeki sekme (tab) tusuna basarak pencere
araclar Uzerinde hareket edebiliyoruz. Ayni sekilde klavye Uzerindeki ok tuslar da islevli du-
rumda... Ornegin “topla” digmesi seciliyken enter tusuna basarsak birinci ve ikinci kutudaki
degerler toplanacak; “cikar” diigmesi seciliyken enter tusuna basarsak da birinci ve ikinci ku-
tudaki degerler birbirinden cikarilacaktir...

5.2 “ToggleButton” Pencere Araci

Bu pencere araci, daha 6nce gordiigimuz “Button” adli pencere aracina ¢cok benzer. Ama Tog-
gleButton ile Button arasinda énemli farklar bulunur. “Toggle Button” bir nevi “acma-kapama
digmesi”dir. ToggleButton’lar “acik” ve “kapali” olmak Uzere iki farkli konumda bulunabilir.
“Button” adli digmelerin ise bdyle bir 6zelligi yoktur.

Pygtk’de bir ToggleButton olusturmak icin sdéyle bir yapi kullaniyoruz:

tb = gtk.ToggleButton("digme adi")

ToggleButton'u olusturduktan sonra bu digmeye bir kez bastiginizda digmenin basih kaldigini,
ikinci kez bastiginizda ise diigmenin eski haline dondiginl goreceksiniz. Bu etkiyi birden fazla

ToggleButton olusturarak daha net bir sekilde goérebilirsiniz. Dilerseniz ToggleButton ile ilgili
klgUk bir 6rnek yapalim:

import pygtk
pygtk.require20()



import gtk

class ToggleButton(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_border_width(30)
self.pencere.connect("delete _event", gtk.main_quit)

self.vbox = gtk.VBox(True, 0)
self.vbox.set_spacing(10) #bu komutla satir araliklarini ayarliyoruz.
self.pencere.add(self.vbox)

#simdi bes adet ToggleButton olusturacagiz...
for i in range(5):
self.tb = gtk.ToggleButton("diigme%ss"%i)
self.vbox.pack_start(self.tb)

self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

ackapa = ToggleButton()
ackapa.main()

Gordiginiz gibi, ToggleButton olusturmak Button olusturmaktan cok farkh degil. Simdi gele-
lim bu ToggleButton adli pencere aracinin 6zelliklerine...

5.2.1 ToggleButton’un Durumunu Ogrenmek

Pygtk’de ToggleButton adli pencere aracinin “acik” ve “kapali” olmak Uzere iki farkli kon-
umda bulundugunu soéylemistik. Bir ToggleButton'un basili konumu “True”, basili olmayan
konumu ise “False” degerine sahiptir. ToggleButton’un basili durumda olup olmadigi bilgisi
get_active() adh bir metot yardimiyla alabiliriz:

#-x-coding:utf-8-x-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class ToggleButton(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_border_width(30)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

self.vbox = gtk.VBox(True, 0)
self.vbox.set_spacing(10)
self.pencere.add(self.vbox)

for i in range(5):
self.tb = gtk.ToggleButton("diigme%ss"%1i)

#burada "self.tb.get_label()" fonksiyonu bize diigmenin adini veriyor
#Eger isterseniz "clicked" yerine "toggled" sinyalini de kullanabilirsiniz.
self.tb.connect("clicked", self.fonk, self.tb.get_label())




self.vbox.pack_start(self.th)
self.pencere.show_all()

def fonk(self, penar, data):
#"get_active()" metodunu nasil kullandigimiza dikkat edin.
#Bu metot bize ToggleButton’un basili olup olmadigi
#bilgisini veriyor.
print "%s: "%(data, penar.get_active())

def main(self):
gtk.main()

tb = ToggleButton()
tb.main()

Bu kodlari calistirdiktan sonra araylz Uzerindeki digmelere bastigimizda hem digmenin adi
hem de digmenin basili olup olmadigi bilgisi komut satirinda gorintilenecektir. “True” degeri
digmenin basili oldugunu, “False” degeri ise digmenin basili olmadigini gbsterir. Eger “True”
ve “False” degerleri yerine daha anlamli kelimeler kullanmak isterseniz fonk() adl fonksiyonu
soyle yazabilirsiniz:

def fonk(self, penar, data):
print " "%s(data, ("kapali", "acik")[penar.get_active()])

Boylece digmeye ilk basista komut satirinda “acik” ciktisi, ikinci basista ise “kapall” c¢ik-
tisi gortntilenecektir... “Kapali” ve “acik” kelimeleri yerine istediginiz kelimeleri koymakta
6zgursunaz...

Dilerseniz ToggleButton’un kullanimini biraz daha netlestirmek icin ufak bir 6rnek verelim:

#-x-coding:utf-8-x-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class ToggleButton(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_border_width(30)
self.pencere.connect("delete_event”, gtk.main_quit)

self.tablo = gtk.Table(4, 2, True)
self.tablo.set_row_spacings(5)
self.pencere.add(self.tablo)

#bes tane farkli ToggleButton olusturuyoruz...
for i in range(5):
self.btn = gtk.ToggleButton("digme%ss"%i)

self.etk = gtk.Label()
self.etk.set_text("")

#olusturdugumuz digme ve etiketleri tabloya yerlestiriyoruz.
self.tablo.attach(self.btn, 0, 1, i, i+1)
self.tablo.attach(self.etk, 1, 2, i, i+1)



self.btn.connect("clicked", self.fonk, self.etk)
self.pencere.show_all()

#dligmelere her basista digme durumunun etikete yazdirilmasi icin
#"fonk()" adli bir fonksiyon yaziyoruz...
def fonk(self, dugme, etiket):
self.durum = ("kapali", "acik")[dugme.get_active()]
etiket.set_text(str(self.durum))

def main(self):
gtk.main()

tb = ToggleButton()
tb.main()

Burada ToggleButton’un acik mi yoksa kapali mi oldugu bilgisi komut satirina degil, araylz
Uzerindeki etiketlere yazdirihyor...

5.2.2 ToggleButton’un Acilis Degerini Belirlemek

Normal sartlar altinda bir ToggleButton ilk olusturuldugunda kapalidir. Eger olusturdugunuz
ToggleButton'un ilk acildiginda basili/acik olmasini isterseniz set_active() adh metottan
yararlanabilirsiniz:

tb = gtk.ToggleButton("isim")
tb.set_active(True)

Boylece ToggleButton ilk olustugunda “True” degerine sahip olacaktir.

5.3 “CheckButton” Pencere Araci

“CheckButton” bildigimiz onay kutusudur... Pygtk'de olusturdugumuz arayizlere “CheckBut-
ton” eklemek icin su yolu takip ediyoruz:

onay_kutusu = gtk.CheckButton("isim")

Yukarida “ToggleButton” icin verdigimiz 6rnedi aynen “CheckButton” icin de verebiliriz. Tek
fark, yukarida “ToggleButton” gecen yerlere “CheckButton” yaziyoruz:

#-x-coding:utf-8-x-

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class CheckButton(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_border_width(30)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

self.tablo = gtk.Table(4, 2, True)
self.tablo.set_row_spacings(5)
self.pencere.add(self.tablo)



#bes tane farkli CheckButton olusturuyoruz...
for i in range(5):

self.btn = gtk.CheckButton("digme%s"%i)

self.etk = gtk.Label()
self.etk.set_text("")

#olusturdugumuz diigme ve etiketleri tabloya yerlestiriyoruz.

self.tablo.attach(self.btn, 0, 1, i, i+1)
self.tablo.attach(self.etk, 1, 2, i, i+1)

self.btn.connect("clicked", self.fonk, self.etk)

self.pencere.show_all()

#dligmelere her basista digme durumunun etikete yazdirilmasi icin
#"fonk()" adli bir fonksiyon yaziyoruz...
def fonk(self, dugme, etiket):

self.durum = ("secili degil", "secili")[dugme.get_active()]
etiket.set_text(str(self.durum))

def main(self):

gtk.main()

tb = CheckButton()

tb.main()

5.4 “RadioButton” Pencere Araci

ToggleButton ve CheckButton’a cok benzeyen baska bir pencere araci da “RadioButton”dur.
Bu pencere aracini su sekilde olusturuyoruz:

rb = gtk.Radiobutton(grup, "isim")

Bu formulde, 6teki pencere araclarinda olmayan bir parametre gbéze carpiyor.

Pygtk'de bir

“RadioButton” pencere araci olusturabilmek icin formulde gérinen bu “grup” adli parametreyi
mutlaka belirtmemiz gerekir. Eger bu parametreyi belirtmeden sdyle bir érnek kod yazacak
olursak Python bize bir hata mesaji gdsterecektir:

#-*x-coding:utf-8-x*-
import pygtk
pygtk.require20()

import gtk

class RadioButton(object):
def __init__(self):

def

self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete _event", gtk.main_quit)

self.rb = gtk.RadioButton("rbl")
self.pencere.add(self.rb)
self.pencere.show_all()

main(self):
gtk.main()




rb = RadioButton()
rb.main()

Bu kodlari calistirdigimizda su hata mesajini aliriz:

TypeError: first argument must be a GtkRadioButton or None

Pygtk’de bir RadioButton olusturacagimiz zaman, bu pencere aracini mutlaka baska bir veya
daha fazla RadioButton grubuna dahil etmemiz gerekir. Peki ya elimizde sadece tek bir Ra-
dioButton varsa ne olacak? Aslinda mantik olarak araylz Uzerinde tek bir RadioButton kul-
lanmak son derece anlamsizdir. Neticede araylUz Uzerinde birden fazla RadioButton olmali, ki
kullanici bu RadioButton’lar arasinda secim yapabilsin...

Simdi isterseniz daha mantikh bir 6rnek verelim:

import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class RadioButton(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_border_width(10)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

self.vbox = gtk.VBox()

self.etiket = gtk.Label("Python’un Hangi Sirimini Kullaniyorsunuz?")

self.rbl = gtk.RadioButton(None, "Python 2.5")

self.rb2 = gtk.RadioButton(self.rbl, "Python 2.6")
self.rb3 = gtk.RadioButton(self.rbl, "Python 3.0")
self.rb4 = gtk.RadioButton(self.rbl, "Python 3.1")

self.vbox.pack_start(self.etiket, True, True, 10)
self.vbox.pack_start(self.rbl)
self.vbox.pack_start(self.rb2)
self.vbox.pack_start(self.rb3)
self.vbox.pack_start(self.rb4)

self.pencere.add(self.vbox)
self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

rb = RadioButton()
rb.main()

Burada, “self.rb1l” adli ilk RadioButton araci herhangi bir gruba Uye olamayacadi icin, bunun
“grup” parametresine “None” degeri verdik. Ondan sonra olusturdugumuz RadioButton’lari ise
“self.rbl” ile grupladik. Béylece butlin RadioButton’lar birbirlerinden haberdar olmus oldu. Is-
terseniz olusturdugumuz dort RadioButton’a da ilk parametre olarak “None” degerini vermeyi
deneyin. Bu sekilde RadioButton’larin birbirinden habersiz oldugunu géreceksiniz...

Hangi RadioButton’un secili oldugunu, hangisini secili olmadigini 6grenmek icin de



get_active() adli metodu kullanabilirsiniz. Mesela yukaridaki 6rnegi séyle yazabilirsiniz:

#-x-coding:utf-8-x-
import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class RadioButton(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_border_width(10)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

self.vbox = gtk.VBox()
self.etiket = gtk.Label("Python'un Hangi Siriminid Kullaniyorsunuz?")

self.rbl = gtk.RadioButton(None, "Python 2.5")
self.rbl.connect("clicked", self.fonk)

self.rb2 = gtk.RadioButton(self.rbl, "Python 2.6")
self.rb2.connect("clicked", self.fonk)

self.rb3 = gtk.RadioButton(self.rbl, "Python 3.0")
self.rb3.connect("clicked", self.fonk)

self.rb4 = gtk.RadioButton(self.rbl, "Python 3.1")
self.rb4.connect("clicked", self.fonk)

self.vbox.pack_start(self.etiket, True, True, 10)
self.vbox.pack_start(self.rbl)
self.vbox.pack_start(self.rb2)
self.vbox.pack_start(self.rb3)
self.vbox.pack_start(self.rb4)

self.pencere.add(self.vbox)
self.pencere.show_all()

def fonk(self, penar):
durum = (u"secili degil", u"secili")[penar.get_active()]
print " " % (penar.get_label(), durum)

def main(self):
gtk.main()

rb = RadioButton()
rb.main()

fonk() adh fonksiyon icindeki yapiyl, daha 6nce goérdigimiz CheckButton ve ToggleButton
adli pencere aracglarindan da hatirliyor olmalisiniz.

RadioButton’lardaki bu “grup” parametresi, farkli RadioButton gruplariyla calismak iste-
diginizde isinize cok yarayacaktir. Mesela buna séyle bir 6rnek verebiliriz:

#-x-coding:utf-8-x-
import pygtk
pygtk.require20()
import gtk



class RadioButton(object):
def __init__(self):

self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_border_width(10)
self.pencere.connect("delete event", gtk.main_quit)
self.vbox = gtk.VBox()

self.etiket_py = gtk.Label("Python'un Hangi Sirimini Kullaniyorsunuz?")
self.rbl_py = gtk.RadioButton(None, "Python 2.5")
self.rbl_py.connect("clicked", self.fonk)

self.rb2_py = gtk.RadioButton(self.rbl_py, "Python 2.6")
self.rb2_py.connect("clicked", self.fonk)

self.rb3_py = gtk.RadioButton(self.rbl_py, "Python 3.0")
self.rb3_py.connect("clicked", self.fonk)

self.rb4_py = gtk.RadioButton(self.rbl_py, "Python 3.1")

self.rb4_py.connect("clicked", self.fonk)
self.etiket_de = gtk.Label("Hangi Masaustii Ortamini Kullaniyorsunuz?")
self.rbl_de = gtk.RadioButton(None, "KDE 3.5")
self.rbl_de.connect("clicked", self.fonk)
self.rb2_de = gtk.RadioButton(self.rbl_de, "KDE 4")
self.rb2_de.connect("clicked", self.fonk)
self.rb3_de = gtk.RadioButton(self.rbl_de, "GNOME")
self.rb3_de.connect("clicked", self.fonk)
self.rb4_de = gtk.RadioButton(self.rbl_de, "XFCE")
self.rb4_de.connect("clicked", self.fonk)
self.vbox.pack_start(self.etiket_py, True, True, 10)
self.vbox.pack_start(self.rbl_py)
self.vbox.pack_start(self.rb2_py)
self.vbox.pack_start(self.rb3_py)
self.vbox.pack_start(self.rb4_py)
self.vbox.pack_start(self.etiket_de, True, True, 10)
self.vbox.pack_start(self.rbl_de)
self.vbox.pack_start(self.rb2_de)
self.vbox.pack_start(self.rb3_de)
self.vbox.pack_start(self.rb4_de)
self.pencere.add(self.vbox)
self.pencere.show_all()

def fonk(self, penar):
durum = (u"secili degil", u"secili")[penar.get_active()]
print "%s %s" % (penar.get_label(), durum)

def main(self):

gtk.main()




rb = RadioButton()
rb.main()

Burada ayni arayiiz Gzerinde iki farkl RadioButton grubu kullantyoruz. ilk grubumuz Python
sorusuyla ilgili. Ikinci grup ise Masaustl sorusuyla... RadioButton aracindaki “grup” parame-
tresi sayesinde iki farkli grup icinde yer alan pencere araclarinin birbiriyle karismasini engel-

liyoruz.



BOLUM 6

Pygtk’de Resimlerle Calismak

Araylz tasarlarken, programlarimizin gorselligini artirmak, bunlari daha gbéze hitap eder bir
hale getirmek icin cogu zaman araytiz Uzerine ufak resimler eklemek isteriz. Resimler, abartil-
madiklari stirece, programlarin kullanislihgi Gzerinde olumlu etkide bulunan 6gelerdir.

Pygtk, resimlerle calismamizi kolaylastiracak pek cok arac barindirir. iste biz de bu béliimde bu
araclarin neler oldugunu, Pygtk uygulamalarina nasil resim ekleyebilecegimizi inceleyecegiz.

6.1 Pencere Araclarina Stoktan Resim Eklemek

Bildiginiz gibi, Pygtk’'de bir digme olusturmak icin basitce su formuli kullaniyorduk:

btn = gtk.Button("digme")

Burada parantez icinde belirttigimiz karakter dizisi digmemizin adi oluyor... “Button” adl
pencere araci bunun disinda bir parametre daha alir. Bu parametrenin adi “stock”tur. Bunu
soyle kullaniyoruz:

btn = gtk.Button(stock = resim)

“stock” parametresinin yerine http://www.pygtk.org/docs/pygtk/gtk-stock-items.html
adresinde gosterilen degerlerden birini yazabilirsiniz. Isterseniz hemen bununla ilgili bir
Ornek verelim:

#-*x-coding: utf-8-x*-
import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class ResimliDugme(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.set_border_width(10)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

self.vbox = gtk.VBox(False, 10)

self.etk = gtk.Label("Cikmak istediginize emin misiniz?")
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self.vbox.pack_start(self.etk, False, False, 0)
self.hbut = gtk.HButtonBox()
self.vbox.pack_start(self.hbut)

self.btn_cik = gtk.Button(stock = gtk.STOCK_QUIT)
self.btn_cik.connect("clicked", gtk.main_quit)

self.hbut.pack_start(self.btn_cik, False, False, 0)
self.btn_iptal = gtk.Button(stock = gtk.STOCK_CANCEL)
self.hbut.pack_start(self.btn_iptal, False, False, 0)
self.pencere.add(self.vbox)

self.pencere.show_all()

def main(self):
gtk.main()

rd = ResimliDugme()
rd.main()

Burada digmeler icin kendimiz ayrica bir ad belirlemedik. “stock” parametresi icinde belirt-
tigimiz resim, diigme icin uygun bir isim de belirler.

Eger yukaridaki 6rnegi calistirdiginizda diigme Uzerinde herhangi bir simge/resim goérmuy-
orsaniz bunun sebebi kullandiginiz GTK temasidir... Windows’ta GTK ile birlikte gelen “gtk-
themeselector” adli uygulama yardimiyla kullandiginiz temayi degistirerek diigme Uzerinde
resim gosterebilen bir tema secebilirsiniz. “gtkthemeselector” adli uygulamaya Baslat >
Programlar > GTK yolunu takip ederek ulasabilirsiniz. E§er bu programi men icinde bu-
lamazsaniz “C:\GTK\bin” klasoru icindeki “gtkthemeselector.exe” adl dosyaya cift tiklayarak
da programi calistirabilirsiniz.  Orada goérinen temalar icinde mesela “Metal” adh tema
digmeler Uzerindeki resimlerin gérinmesini saglar. Eger “Ben mutlaka varsayilan temayi
kullanmak istiyorum. Ama digme Uzerindeki resimler de goérinsin istiyorum,” diyorsaniz
“C:\GTK\share\themes\MS-Windows\gtk-2.0" klaséru icindeki “gtkrc” adli dosyayi duzenleyerek
varsayilan temanin, digme Uzerindeki resimleri géstermesini saglayabilirsiniz. O dosya igin-
deki “gtk-button-images” adl secenegin degerini “1” yapip dosyay! bu sekilde kaydetmeniz
yeterli olacaktir... Yani o secenek soyle goriinmeli:

gtk-button-images = 1

GNU/Linux'ta Ubuntu dagitiminin gelistiricilerinin GNOME masaUstlU ayarlarinda yaptiklari bir
degisiklik nedeniyle Ubuntu’da Pygtk uygulamalarindaki digme simgeleri gériinmez.. Ustelik
kullandiginiz GTK temasini degistirmek de burada hicbir ise yaramayacaktir. Ubuntu’da diigme
simgelerini gosterebilmek icin “gconf-editor” icindeki “/desktop/gnome/interface/” yolu igin-
deki “buttons_have_icons” ve “menus_have_icons” degerlerine birer tik atmamiz gerekiyor...

6.2 Pencere Araclarina Dosyadan Resim Eklemek

Yukarida, pencere araclarina nasil stoktan resim ekleyecegimizi gordik. Simdi ise pencere
araclarina bilgisayarimizda bulunan baska resimleri de eklemeyi 6grenecegiz. Dilerseniz bir
Ornek Uzerinden gidelim:



import pygtk
pygtk.require20()
import gtk

class Resim(object):
def __init__(self):
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

self.resim = gtk.Image()
self.resim.set_from_file("falanca.png")
self.resim.show()

self.btn = gtk.Button()
self.btn.add(self.resim)
self.btn.show()

self.pencere.add(self.btn)
self.pencere.show()

def main(self):
gtk.main()

r = Resim()
r.main()

Burada oncelikle gtk.Image() fonksiyonunu kullanarak bir resim nesnesi olusturuyoruz. Daha
sonra set_from_file() adl metottan yararlanarak bilgisayarimizda bulunan “falanca.png”
adl dosyay! seciyoruz. Bdylece programimizda hangi resmi kullanacagimizi belirlemis olduk.
Tabii show() metodunu kullanarak resmimizi géstermeyi unutmuyoruz...

Resmimizi tanimladiktan sonra normal sekilde bir diigme olusturuyoruz ve add() metodunu
kullanarak resmi diigmeye ekliyoruz. Yine show() metodunu kullanarak diigmemizi goster-
meyi ihmal etmiyoruz.

Son olarak digmemizi de pencereye ekleyip gosterdikten sonra isimiz bitmis oluyor...

6.3 Pencere Araclarina Resim ve Etiket Eklemek

Yukarida, bir pencere aracina nasil resim ekleyecegimizi gordik. Peki ayni pencere aracina
hem resim, hem de etiket eklemek istersek ne yapacagiz? Dilerseniz yine bir 6rnek Gzerinden
gidelim:

#-x-coding: utf-8-x-
import pygtk

pygtk.require20()
import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):
#penceremizi olusturalim. ..
self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)

#penceremizin diizglin kapanmasini saglayalim. ..



self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

#burada, biraz sonra tanimlayacagimiz "kutu_olustur()" adli fonksiyonu
#cagirip bunu bir degiskene atiyoruz.
self.kutu = self.kutu_olustur("istihzacom.png", "www.istihza.com")

#diigmemiz. . .
self.btn = gtk.Button()

#biraz once tanimladigimiz kutuyu digmenin icine yerlestiriyoruz
self.btn.add(self.kutu)

#dligmemizi de pencerenin ic¢ine koyuyoruz.
self.pencere.add(self.btn)

#pencereyi ve pencere araclarini gdésteriyoruz.
self.pencere.show_all()

def kutu_olustur(self, rsm, etk):
#biraz sonra tanimlayacagimiz resim ve etiketi tutmasi icin bir HBox()
#haznesi olusturuyoruz. ..
self.hbox = gtk.HBox()

#resmimizi tanimliyoruz.
self.resim = gtk.Image()

#set_from_file() metodu ile bilgisayarimizda bulunan bir resmi aliyoruz.
#yukarida __init__ fonksiyonu ic¢inde "kutu_olustur()" fonksiyonunu
#cagirirken "rsm" degiskenini "istihzacom.png" olarak belirledik. Yani
#bilgisayarimizdan aldigimiz resmin adi "istihzacom.png" olacak.
self.resim.set_from_file(rsm)

#burada da etiketimizi tanimliyoruz. Etiket metninin yerinde gérdiiginiiz
#"etk" degiskenini yukaridaki __init__ fonksiyonu ic¢inde
#"www.istihza.com" olarak belirlemistik. Dolayisiyla etiket metnimiz
#"www.istihza.com" olacak.

self.etiket = gtk.Label(etk)

#simdi resim ve etiketi en basta olusturdugumuz HBox() haznesi icine
#tek tek yerlestiriyoruz.

self.hbox.pack_start(self.resim)

self.hbox.pack_start(self.etiket)

#resmimizi ve etiketimizi gésteriyoruz.
self.resim.show()
self.etiket.show()

#fonksiyonumuz HBox() haznesini dondiiriiyor... Boylece HBox() haznesini,
#icine yerlestirdigimiz resim ve etiketle birlikte kullanabiliyoruz.
return self.hbox

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Yukaridaki 6rnekte yaptigimiz aciklamalarn dikkatle inceleyin. Ozellikle kutu_olustur()




fonksiyonunun nasil bir islev gérdigine dikkat edin. Bu fonksiyon, resim ve etiket 6gelerini bir
HBox() haznesi icine yerlestirip tek bir paket halinde bize veriyor. Biz de bu paketi __init__()
fonksiyonu iginde “self.btn” olarak tanimladigimiz diigmeye yerlestiriyoruz. Boylece diigme
icinde hem resmi hem de etiketi ayni anda gésterme imkanina kavusuyoruz.

Bu ornekte, gtk.Button() adli pencere aracinin HBox() haznesini icine alabildigini goriy-
oruz. Daha 6nceki derslerimizde HBox() haznesini hep dogrudan pencere (izerine veya baska
bir hazne icine yerlestiriyorduk. Pygtk’de gtk.Button() adli pencere araci da aslinda bir
haznedir. Normalde bu pencere araci iginde yalnizca bir etiket bulunur. Ama goérdiginiiz
gibi, gtk.Button() aslinda HBox() haznesini de icinde barindirma kapasitesine sahip.

Bu bilgiden yola cikarak, digme icindeki etiket ve resmin konumlariyla rahatlkla oynaya-
bilirsiniz. Mesela “Hbox()” yerine “VBox()” haznesini kullanacak olursaniz resim Ustte, etiket
altta olacaktir...

Dilerseniz bir gtk.Button() araci igine tablo dahi yerlestirebilirsiniz. Yani yukaridaki 6rnegi
temel alarak soyle bir sey yazabilirsiniz:

import pygtk

pygtk.require20()

import gtk

class Uygulama(object):
def __init__(self):

self.pencere = gtk.Window(gtk.WINDOW_TOPLEVEL)
self.pencere.connect("delete_event", gtk.main_quit)

self.kutu = self.kutu_olustur("istihzacom.png", "www.istihza.com")

self.btn = gtk.Button()
self.btn.add(self.kutu)

self.pencere.add(self.btn)
self.pencere.show_all()

def kutu_olustur(self, rsm, etk):
self.tablo = gtk.Table(2, 2)

self.resim = gtk.Image()
self.resim.set_from_file(rsm)

self.etiket = gtk.Label(etk)

self.tablo.attach(self.resim, 0, 1, 0, 1)
self.tablo.attach(self.etiket, 0, 1, 1, 2)

self.resim.show()
self.etiket.show()
return self.tablo

def main(self):
gtk.main()

uyg = Uygulama()
uyg.main()

Bu o6rneklerde temel olarak yaptigimiz sey, resim ve etiketi tek bir hazne icine yerlestirdikten
sonra (bu hazne HBox olabilir, VBox olabilir, hatta gordiigliniiz gibi Table dahi olabilir...), alip



bunu bir digme icine sokmaktan ibaret...
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